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POVZETEK/PREDGOVOR 

Gradivo bŀőǊǘƻǾŀƴƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛƘ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧ je namenjeno dijakom 4. letnika ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƭƴŜƎŀ 
programa SSI ς TŜƘƴƛƪ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑǘǾŀ ƛƴ ŘƛƧŀƪƻƳ р letnika PTI - ¢ŜƘƴƛƪ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑǘǾŀΦ tƻƪǊƛǾŀ 
vsebinski del ƳƻŘǳƭŀ bŀőǊǘƻǾŀƴƧŜ ƛƴ ǊŀȊǾƻƧ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛƘ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧ, kot je zapisan v katalogu 
znanja Ȋŀ ǘŀ ǇǊƻƎǊŀƳ Ǿ ǇƻƪƭƛŎƴŜƳ ǘŜƘƴƛǑƪŜƳ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƴƧǳΦ Yƻǘ izbrani programski jezik sem 
izbral programski jezik C# v razvojnem okolju Microsoft Visual C# 2010 Express. Gradivo ne 
vsebuje poglavij, ki so zajeta Ǿ ǇǊŜŘƘƻŘƴŜƳ ƛȊƻōǊŀȌŜǾŀƴƧǳΦ 5ostopna so v mojih mapah 
http://uranic.tsckr.si/  ƴŀ ǑƻƭǎƪŜƳ ǎǘǊŜȌƴƛƪǳ ¢~/Yw όǘƻ ǎƻ ǇƻƎƭŀǾƧŀ ƻǎƴƻǾŜ za izdelavo konzolnih 
ŀǇƭƛƪŀŎƛƧΣ ƳŜǘƻŘŜΣ ǾŀǊƻǾŀƭƴƛ ōƭƻƪƛΣ ǊŀȊƘǊƻǑőŜǾŀƴƧŜΣ ǘŀōŜƭŜΣ  ȊōƛǊƪŜΣ ǎǘǊǳƪǘǳǊŜΣ ƴŀǑǘŜǾŀƴƧŜΣ ǊŀȊǊedi 
in objekti, rekurzije, metoda main in  datoteke). ± ƎǊŀŘƛǾǳ ōƻƳƻ ǾŜőƪǊŀǘ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƭƛ ƪǊŀǘƛŎƻ OOP 
ς Objektno Orirenirirano Programiranje. 

V besedilu je veliko primerov programov in zgledov, od najenostavneƧǑƛƘ Řƻ ōƻƭƧ ƪƻƳǇƭŜƪǎƴƛƘΦ 
Bralce, ki bi o posameȊƴƛ ǘŜƳŀǘƛƪƛ ǊŀŘƛ ƛȊǾŜŘŜƭƛ ǾŜőΣ ǾŀōƛƳΣ Řŀ ǎƛ ƻƎƭŜŘŀƧƻ ǘǳŘƛ ƎǊŀŘƛǾƻΣ ƪƛ ƧŜ 
navedeno v literaturi. 

DǊŀŘƛǾƻ ƧŜ ƴŀǎǘŀƭƻ ƴŀ ƻǎƴƻǾƛ ǑǘŜǾƛƭƴƛƘ ȊŀǇƛǎƪƻǾ ŀǾǘƻǊƧŀΣ őǊǇŀƭ Ǉŀ ǎŜƳ ǘǳŘƛ ƛȊ ȌŜ ƻōƧŀǾƭƧŜƴƛƘ ƎǊŀŘƛǾΣ 
pri katerih sem bil "vpleten". V gradivu je koda, napisana v programskem jeziku, nekoliko 
ƻǎŜƴőŜƴŀΣ ǎŀƧ ǎŜƳ Ƨƻ ƴŀ ǘŀ ƴŀőƛƴ ȌŜƭŜƭ ǘǳŘƛ ǾƛȊǳŀƭƴƻ ƭƻőƛǘƛ ƻŘ ǘŜƪǎǘŀ ƎǊŀŘƛǾŀΦ   

[ƛǘŜǊŀǘǳǊŀ ǇƻƭŜƎ ǘŜƻǊŜǘƛőƴƛƘ ƻǎƴƻǾ ǾǎŜōǳƧŜ ǑǘŜǾƛƭƴŜ ǇǊƛƳŜǊŜ ƛƴ ǾŀƧŜΦ ±ǎŜ ǾŀƧŜΣ Ǉŀ ǘǳŘƛ ǑǘŜǾƛƭƴŜ 
dodatne vaje in primeri so v stisnjeni obliki nŀ ǾƻƭƧƻ ƴŀ ǎǘǊŜȌƴƛƪǳ ¢~/ YǊŀƴƧ 
http://uranic.tsckr.si/VISUAL%20C%23/ , zaradi prevelikega obsega pa jih v literaturo 
nisem vƪƭƧǳőƛƭ ǑŜ ǾŜőΦ  

Programiranja se ƴŜ Řŀ ƴŀǳőƛǘƛ s prepisovanjem tujih programov, zato ǇǊƛőŀƪǳƧŜƳΣ Řŀ ōƻŘƻ 
ŘƛƧŀƪƛ ǇƻƭŜƎ ǎƪǊōƴŜƎŀ ǑǘǳŘƛƧŀ ȊƎƭŜŘƻǾ ƛƴ ǊŜǑƛǘŜǾ pisali programe tudi sami. Dijakom tudi 
ǎǾŜǘǳƧŜƳΣ Řŀ ǎƛ ȊŀǎǘŀǾƛƧƻ ƛƴ ǊŜǑƛƧƻ ǎǾƻƧŜ ƴŀƭƻƎŜΣ ǘŜǊ ǇƻǎŜƎŀƧƻ Ǉƻ Ǒtevilnih, na spletu dosegljivih 
primerih in zbirkah nalog.   

Gradivo bŀőrtovanje programskih aplikacij vsebuje teme: izdelava okenskih aplikacij, lastnosti 
ƛƴ ŘƻƎƻŘƪƛ ƻƪŜƴǎƪƛƘ ƎǊŀŘƴƛƪƻǾΣ ŘƻƎƻŘƪƛ ǘƛǇƪƻǾƴƛŎŜΣ ƳƛǑƪŜ ƛƴ ǳǊŜΣ ƪƻƴǘǊƻƭŀ ƛƴ ǾŀƭƛŘŀŎƛƧŀ 
ǳǇƻǊŀōƴƛƪƻǾƛƘ ǾƴƻǎƻǾΣ ǎǇƻǊƻőƛƭƴŀ ƻƪƴŀΣ ŘŜŘƻǾŀƴƧŜΣ ǾƛǊǘǳŀƭƴŜ ƛƴ ǇǊŜƪǊƛǾƴŜ ƳŜǘƻŘŜΣ 
polƛƳƻǊŦƛȊŜƳΣ ƪƴƧƛȌƴƛŎŜΣ ǇƻƎƻǾƻǊƴŀ ƻƪƴŀΣ ŘŜƭƻ ǎ ǘƛǎƪŀƭƴƛƪƻƳΣ ƴŀŘǊŜƧŜƴƛ ƛƴ ǇƻŘǊŜƧŜƴƛ ƻōǊŀȊŎƛΣ 
ŘƻǎǘƻǇ ƛƴ ŀȌǳǊƛǊŀƴƧŜ ǇƻŘŀǘƪƻǾ Ǿ ōŀȊŀƘ ǇƻŘŀǘƪƻǾΣ ǘǊŀƴǎŀƪŎƛƧŜΣ ǘŜǎǘƛǊŀƴƧŜ ƛƴ ŘƻƪǳƳŜƴtiranje 
aplikacije, izdelava namestitvenega programa. 

YƭƧǳőƴŜ ōŜǎŜŘŜΥ gradniki, lastnosti, metode, dogodki, validacija (preverjanje pravilnosti), 
ǎǇƻǊƻőƛƭƴŀ ƻƪƴŀΣ ǇƻƎƻǾƻǊƴŀ ƻƪƴŀΣ ǊŀȊǊŜŘΣ ŘŜŘƻǾŀƴƧŜΣ Ǉƻlimorfizem, virtual, override, using, 

http://uranic.tsckr.si/
http://uranic.tsckr.si/VISUAL%20C%23/
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Legenda: ½ŀǊŀŘƛ ōƻƭƧǑŜ ǇǊŜƎƭŜŘƴƻǎǘƛ ƧŜ ƎǊŀŘƛǾƻ ƻǇǊŜƳƭƧŜƴƻ Ȋ ƳƻǘƛǾƛǊŀƧƻőƻ ǎƭƛƪƻǾƴƻ ǇƻŘǇƻǊƻΣ 
katere pomen je naslednji: 

        informacije o gradivu; 

        povzetek oz. predgovor; 

        kazala; 

        ǳőƴƛ ŎƛƭƧƛΤ 

        ƴŀǇƻǾŜŘ ǳőƴŜ ǎƛǘǳŀŎƛƧŜΤ 

        zŀőŜǘŜƪ ƴƻǾŜƎŀ ǇƻƎƭŀǾƧŀΤ 

       posebni poudarki; 

        nova vaja, oziroma nov primer; 

       ǊŜǑƛǘŜǾ ǳőƴŜ ǎƛǘǳŀŎƛƧŜΤ 

       literatura in viri. 
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¦2bL /L[WL 

¦őŜƴƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀ ƧŜ ǇǊƛǾŀƧŀƴƧŜ ƴŀ ŀƭƎƻǊƛǘƳƛőƴƛ ƴŀőƛƴ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀΦ Poznavanje osnov 
programiranja in zƴŀƴƧŜ ŀƭƎƻǊƛǘƳƛőƴŜƎŀ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ je tudi nujna sestavina sodobne 
funkcionalne pismenosti, saj ga danes ǇƻǘǊŜōǳƧŜƳƻ ǇǊŀƪǘƛőƴƻ ƴŀ ǾǎŀƪŜƳ ƪƻǊŀƪǳΦ Uporabljamo 
oz. potrebujemo ga: 

 ǇǊƛ ǾǎŀƪǊǑƴŜƳ ŘŜƭǳ Ȋ ǊŀőǳƴŀƭƴƛƪƻƳΤ 
 pri branju navodil, postopkov (pogosto so v obliki "kvazi" programov, diagramov 

poteka); 
 zŀ  ǳƳƴƻ ƴŀǊƻőŀƴƧŜ ŀƭƛ ƛȊōƛǊŀƴƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪŜ ƻǇǊŜƳŜΤ 
 Ȋŀ ǇƛǎŀƴƧŜ ƳŀƪǊƻ ǳƪŀȊƻǾ Ǿ ǳǇƻǊŀōƴƛǑƪƛƘ ƻǊƻŘƧƛƘ; 
 da znamo pravilno predstaviti (opisati, zastaviti, ...) problem, ki ga potem programira 

nekdo drug; 
 ko sledimo postopku za pridobitev denarja z bankomata; 
 kƻ ǎŜ ƻŘƭƻőŀƳƻ Ȋŀ ǇƻŘŀƭƧǑŀƴƧŜ ǊŜƎƛǎǘǊŀŎƛƧŜ ƻǎŜōƴŜƎŀ ŀǾǘƻƳƻōƛƭŀΤ 
 za potrebe administracije ς ŘŜƭƻ Ȋ ǾŜő ǳǇƻǊŀōƴƛƪƛ; 
 zŀ ǳǎǘǾŀǊƧŀƴƧŜ ŘƛƴŀƳƛőƴƛƘ ǎǇƭetnih strani; 
 za ƴŀƳŜǑőŀƴƧŜΣ ǇƻǎƻŘŀōƭƧŀƴƧŜ ƛƴ ǾȊŘǊȌŜǾŀƴƧŜ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŜ; 
 ob zbiranju, analizi in za dokumentiranje ȊŀƘǘŜǾ ƴŀǊƻőƴƛƪŀΣ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀƴƧŜ ƛƴ  ǇƻƳƻő 
ƴŀǊƻőƴƛƪƻƳΤ 

 za popravljanje "tujih" programov 
 

CILJI 

 Spoznavanje oz. nadgradnja osnov programiranja s ǇƻƳƻőƧƻ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪŜƎŀ ƧŜȊƛƪŀ /ІΦ 
 Poznavanje in uporaba razvojnega okolja Visual Studio za izdelavo programov. 
 bŀőǊǘƻǾŀƴƧŜ ƛƴ ƛȊŘŜƭŀǾŀ ǇǊŜǇǊƻǎǘƛƘ ƛƴ ƪƻƳǇƭŜƪǎƴŜƧǑƛƘ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾΦ 
 tǊƛǾŀƧŀƴƧŜ ƴŀ ŀƭƎƻǊƛǘƳƛőƴƛ ƴŀőƛƴ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀΦ 
 Poznavanje razlike med enostavnimi in kompleksnimi programskimi strukturami. 
 Ugotavljanje in odpravljanje napak v procesu izdelave programov. 
 ¦ǇƻǊŀōŀ ȊƴŀƴƛƘ ǊŜǑƛǘŜǾ ƴŀ ƴƻǾƛƘ ǇǊƛƳŜǊƛƘΦ 
 Spoznavanje osnov  sodobnega objektno orientiranega programiranja. 
 Manipuliranje s podatki v bazi podatkov. 
 Testiranje programske aplikacije ƛƴ ōŜƭŜȌŜƴƧŜ ǊŜȊǳƭǘŀǘƻǾ ǘŜǎǘƛǊŀƴƧŀ. 
 hō ƴŀƳŜǑőŀƴƧǳ, posodablƧŀƴƧǳ ƛƴ ǾȊŘǊȌŜǾŀƴƧǳ aplikacije. 
 Ko zbiramo, analiziramo in dokumentiramo zahtevŜ ƴŀǊƻőƴƛƪŀΣ ƪƻƳǳƴƛŎƛǊŀƳƻ z njim in  



  1  

 

¦őƴƻ ƎǊŀŘƛǾƻ ƧŜ ƴŀǎǘŀƭƻ Ǿ ƻƪǾƛǊǳ ǇǊƻƧŜƪǘŀ aǳƴǳǎ нΦ bƧŜƎƻǾƻ ƛȊŘŀƧƻ ƧŜ ƻƳƻƎƻőƛƭƻ ǎƻŦƛƴŀƴŎƛǊŀƴƧŜ 
9ǾǊƻǇǎƪŜƎŀ ǎƻŎƛŀƭƴŜƎŀ ǎƪƭŀŘŀ 9ǾǊƻǇǎƪŜ ǳƴƛƧŜ ƛƴ aƛƴƛǎǘǊǎǘǾŀ Ȋŀ ǑƻƭǎǘǾƻ ƛƴ ǑǇƻǊǘΦ 

Stran 5 

mu pomagamo. 
 Izdelava dokumentacije in priprava navodil za uporabo aplikacije. 
 Uporaba ǾŜő modulov v programu in izdelava ƭŀǎǘƴŜ ƪƴƧƛȌƴƛŎŜ razredov in metod. 
 Delo Ȋ ŘƛƴŀƳƛőƴƛƳƛ ǇƻŘŀǘƪƻǾƴƛƳƛ ǎǘǊǳƪǘǳǊŀƳƛ. 
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5w¿!±9 

Potrebujemo bazo podatkov z imenom DrzaveSQL, v njej pa dve tabeli: Kontinenti in Drzave. 
Pripravili bomo aplikacijo, v kateri bomo obe taōŜƭƛ ǘǳŘƛ ǇƻƭƧǳōƴƻ ŀȌǳǊƛǊŀƭƛ ƛƴ ŘƻŘŀƧŀƭi nove 
postavke, ustvariti pa ȌŜƭƛƳƻ ǘǳŘƛ ƴŜƪŀƧ ƻǎƴƻǾƴƛƘ ǇƻǊƻőƛƭ. bŀǳőƛƭƛ ǎŜ ōƻƳƻ ƛȊŘŜƭŀti SQL bazo 
podatkov kar znotraj razvojnega okolja, spoznali gradnike za delo z bazami podatkov, ter 
razrede in metode za prikaz podatkovnih tabel na obrazcih. Pojasnili bomo tudi pojem 
transakcije. 

 

 

tƻŘŀǘƪƻǾƴŀ ǎƪƭŀŘƛǑőŀ όōŀȊŜύ ƛƴ ǳǇǊŀǾƭƧŀƴƧŜ ǎ ǇƻŘŀǘƪƛ 

V naslednjem poglavju ōƻ ǊŀȊƭƻȌŜƴŀ ƛƴ ǇǊƛƪŀȊŀƴŀ ƳŀƴƛǇǳƭŀŎƛƧŀ ǎ ǇƻŘŀǘƪƻǾƴƛƳƛ ōŀȊŀƳƛΦ bŀǳőƛƭƛ 
se bomo izdelati podatkovno bazo kar znotraj okolja Visual C# Express Edition, kasneje pa bomo 
ǳǇƻǊŀōƭƧŀƭƛ ȌŜ ƛȊŘŜƭŀƴŜ ǇǊƛƳŜǊŜ ǇƻŘŀǘƪƻǾƴƛƘ ōŀȊΣ ƪƛ ȌŜ ǾǎŜōǳƧŜƧƻ ǇƻŘŀǘƪƻǾƴŜ ǘŀōŜƭŜ ǎ ǘŜǎǘƴƛƳƛ 
podatki. Za izdelavo podatkovnih baz obstajajo seveda tudi druga, bolj specializirana orodja,  
npr. Microsoftov SQL Server Management Studio Express. Za razumevanje poglavja je potrebno 
vsaj osnovno poznavanje relacijskih podatkovnih baz. 

S prihodom .NET orodij, se je Microsoft ƻŘƭƻőƛƭ ǘǳŘƛ za nadgradnjo svojega modela dostopa do 
podatkovnih baz (ActiveX Data Objects ς ADO) in tako je nastal ADO.NETΦ { ǇƻƳƻőƧƻ 
mehanizmov ADO.NET, je lahko ǇƻǾŜȊŀǾŀ ǎ ǇƻŘŀǘƪƻǾƴƻ ōŀȊƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŜƴŀ Ǿ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŀƘΣ 
ǇǊƛ őŜƳŜǊ ƻōǎǘŀƧŀ ƳƻȌƴƻǎǘ ȊŀőŀǎƴŜ ǇǊŜƪƛƴƛǘǾŜ ǇƻǾŜȊŀǾŜ ƛƴ ǇƻƴƻǾƴŜ ǾȊǇƻǎǘŀǾƛǘǾŜ ƪŀǊ ȊƴƻǘǊŀƧ 
aplikacijeΦ ¢ŀƪ ƴŀőƛƴ ŘŜƭŀ ƳƴƻƎƻƪǊŀǘ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ƻōőǳǘŜƴ ǇǊƛƘǊŀƴŜƪ őŀǎŀΦ  

Izdelava baze podatkov 

Razvojno Visual C# Express Edition ƻƳƻƎƻőŀ ŜƴƻǎǘŀǾƴƻ izdelavo podatkovne baze in ustreznih 
ǘŀōŜƭΣ ƪƭƧǳőŜǾ in vsega ostalega znotraj baze. Seveda nam morajo biti prej Ȋƴŀƴƛ ƪƭƧǳőƴƛ ǇƻƧƳƛ 
ƎƭŜŘŜ ōŀȊ ǇƻŘŀǘƪƻǾΥ ƪŀƧ ǇǊŀǾȊŀǇǊŀǾ ōŀȊŀ ƧŜΣ őŜƳǳ ǎƭǳȌƛΣ ƪŀƧ ǎƻ ǘƻ ǇƻŘŀǘƪƻǾƴŜ ǘŀōŜƭŜ ȊƴƻǘǊŀƧ 
baze, kaj je to polje, tipi polj, pojem ȊŀǇƛǎŀΣ ƪƭƧǳőŀΣ Χ 

Pri izdelavi baze kar znotraj razvojnega okolja Visual C# Express Edition, imamo na izbiro dve 
vrsti baze podatkov: 
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 Local Database in  
 Service Based Database.  

Local Database je t.i. compact edition baza, ki temelji na datotekah. Za neposreden dostop do 
podatkov v taki bazi potrebujemo le ustrezen gonilnik (Driver). Taka baza ne podpira t.i. stored 
ǇǊƻŎŜŘǳǊΣ ƪƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧƻ ȊŜƭƻ Ƴƻőŀƴ ƳŜƘŀƴƛȊŜƳΣ ƪƛ ǎƪǊōƛ Ȋŀ ǾŀǊƴƻǎǘ ǇƻŘŀǘƪƻǾΦ 5ŀǘƻǘŜƪŀΣ Ǿ 
ƪŀǘŜǊƛ ƧŜ ōŀȊŀ ǎƘǊŀƴƧŜƴŀΣ ƛƳŀ ƪƻƴőƴƛŎƻ SDF (SQL Server Compact Edition format). Za dostop do 
ǘŀƪŜ ōŀȊŜ ƴŀ ƭƻƪŀƭƴŜƳ Ǌŀőǳƴŀƭƴƛƪǳ ƴƛ ǇƻǘǊŜōƴŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƛƧŀ ƭƻƪŀƭƴŜƎŀ ǎǘǊŜȌƴƛƪŀΦ  

Service Based Database Ǉŀ ƧŜ ōŀȊŀ ǇƻŘŀǘƪƻǾΣ ƪƛ ƧŜ ŘƻǎǘƻǇƴŀ ƭŜ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ SQL ǎǘǊŜȌƴƛƪŀΦ 
5ŀǘƻǘŜƪŀΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƛ ƧŜ ōŀȊŀ ǎƘǊŀƴƧŜƴŀΣ ƛƳŀ ƪƻƴőƴƛŎƻ MDF, ki predstavlja SQL Server format. Za 
priklop na SQL Server ōŀȊƻ ǇƻŘŀǘƪƻǾ ƧŜ ƴŀ ƭƻƪŀƭƴŜƳ Ǌŀőǳƴŀƭƴƛƪǳ ǇƻǘǊeben zagon SQL Server 
servisa, saj le preko tega servisa lahko dostopamo do podatkovnih tabel v bazi. 

tǊƛ ƛȊŘŜƭŀǾƛ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧΣ ƪƛ ŘŜƭŀƧƻ ǎ ǇƻŘŀǘƪƻǾƴƛƳƛ ǎƪƭŀŘƛǑőƛΣ ǎŜ ōƻƳƻ ƳƻǊŀƭƛ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ 
Database Explorerja ǇǊƛƪƭƧǳőƛǘƛ ƴŀ ǳǎǘǊŜȊƴƻ ōŀȊƻΦ ± ǇǊƛƳŜǊǳΣ Řŀ ǎƻ ƴŀǑŜ ƴŀǎǘŀǾƛǘǾŜ Ǿ 
SQL Server Configuration Managerju ƴŀǇŀőƴŜΣ ōƻƳƻ ǇǊƛ Ǉƻǎƪǳǎǳ ǳǎǇŜǑƴƻǎǘƛ 
povezave na to bazo dobili obvestilo Failed to generate a user instance of SQL Server 

due to failure in starting the process for the user instanceΦ wŜǑƛǘŜǾ ƧŜ ƴŀǎƭŜŘƴƧa: odprite SQL 
Server Configuration Manager, nato dvokliknite na SQLServer (SQLEXPRESS) in v spustnem 
seznamu Buil-in-account izberite Local System. tƻōǊƛǑƛǘŜ όŀƭƛ Ǉŀ bolje le preimenujte) mapo 
C:\Users\ [user]\AppData\Local\Microsoft\Microsoft SQL Server Data\SQLEXPRESS 

½ŀ ȊŀőŜǘƴƻ Ǿajo izdelajmo nov projekt in ga poimenujmo Pisatelji. Novo bazo, ki jo bomo v tem 
projektu uporabili, ustvarimo tako, da v meniju Project izberemo Add New ItemΧ V oknu 
izberimo Service-based Database,  bazo poimenujmo Pisatelji.mdf in kliknimo Add. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Slika 1: Izdelava nove baze podatkov. 
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V oknu Solution Explorer se pojavi nova postavka Pisatelji.mdfΣ ƴŀ ŜƪǊŀƴǳ Ǉŀ ǎŜ őŜȊ ƴŜƪŀƧ őŀǎŀ 
pojavi okno Data Source Configuration Wizard. Razvojno okolje nam ponudi dva podatkovna 
modela (POZORΥ ƛȊōƛǊŀ ŘǾŜƘ ƳƻŘŜƭƻǾ ƧŜ ƳƻȌƴŀ ǑŜƭŜ ǇǊƛ ǾŜǊȊƛƧƛ нлмлΣ ǇǊƛ ǇǊŜƧǑƴƧƛƘ ǾŜǊȊƛƧŀƘ Ǉŀ ƧŜ 
model Dataset privzet!). Izberimo Dataset in kliknimo gumb NextΦ YŜǊ ȌŜƭƛƳƻ ǳǎǘǾŀǊƛǘƛ ƴƻǾƻ 
ōŀȊƻΣ ǎŜ őŜȊ ƴŜƪŀƧ őŀǎŀ Ǿ oknu pojavi obvestilo, da ustvarjamo novo bazo, oz. da baza, ki jo 
izdelujemo ǑŜ ƴŜ ǾǎŜōǳƧŜ ƻōƧŜƪǘƻǾΦ wŀȊǾƻƧƴƻ ƻƪƻƭƧŜ ōƻ Ȋŀǘƻ Ȋŀ ƴŀǎ ǳǎǘǾŀǊƛƭƻ ƻōƧŜƪǘ ǘƛǇŀ DataSet, 
ǘƻ ƧŜ ƻōƧŜƪǘΣ ƪƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ƴŜƪŀƪǑƴƻ ƪƻǇƛƧƻ ƴŀǑŜ ōŀȊŜ Ǿ ǇƻƳƴƛƭƴƛƪǳ. V tem objektu bodo 
Ȋŀőŀǎƴƻ ǎƘǊŀƴƧŜƴƛ Ǿǎƛ ǇƻŘŀǘƪƛ ƛȊ ǘŀōŜƭΣ ƪƛ Ǉripadajo bazi podatkov. Ime ƻōƧŜƪǘŀ όǾ ƴŀǑŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ 
PisateljiDataSet) se pojavi v spodnjem levem delu okna, s klikom na gumb Finish pa ime 
potrdimo. Ustvarili smo prazen DataSet, ki se pojavi tudi v oknu Solution Explorer. 

 

 

 

 

 

 

Slika 2: Okno Solution Explorer in v njem objekt tipa DataSet z imenom PisateljiDataSet 

 V naslednjem koraku bomo v bazi Pisatelji ǳǎǘǾŀǊƛƭƛ ǑŜ ǘŀōŜƭƻ Ȋ ƛƳŜƴƻƳ Pisatelji. Dvokliknimo 
na datoteko Pisatelji.mdf v Solution Explorerju ƛƴ όƻōƛőŀƧƴƻ ƴŀ ƭŜǾƛ ǎǘǊŀni) se nam odpre novo 
okno Database Explorer. Namenjeno je ustvarjanju ƴƻǾƛƘ ǘŀōŜƭ ƛƴ ŀȌǳǊƛǊŀƴƧǳ ȌŜ ƻōǎǘƻƧŜőƛƘΦ 

 

 

 

 

 

Slika 3: Okno DataBase Explorer. 

V oknu Database Explorer izberimo vrstico TablesΣ ƪƭƛƪƴƛƳƻ ŘŜǎƴƛ ƳƛǑƪƛƴ ƎǳƳō ƛƴ ƴŀto Add New 
Table. Odpre se urejevalnik polj za novo tabelo. Pisatelja bomo opisali s polji, ki so prikazni na 
naslednji slikiΦ 5ƻŘŀƧƳƻ ǑŜΣ Řŀ ƧŜ razlika med poljema tipa nvarchar in varchar v tem, da je prvi 
tip namenjen tudi za shraƴƧŜǾŀƴƧŜ ƴŜŀƴƎƭŜǑƪƛƘ Ȋƴakov. 
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Slika 4: Ustvarjanje polj v tabeli Pisatelji. 

Vsem poljem (razen polju Obdobje) smo odstranili kljukico v stolpcu Allow Nulls. S tem smo 
prepovedali prazne vnose posameznih polj v tabelo. ½ ƳƛǑƪƻ ǎŜ ǇƻǎǘŀǾƛƳƻ ǑŜ Ǿ ǇƻƭƧŜ ~ƛŦǊŀ in 
ƪƭƛƪƴƛƳƻ ŘŜǎƴƛ ƎǳƳōΦ ± ƻƪƴǳΣ ƪƛ ǎŜ ǇǊƛƪŀȌŜΣ ƛȊōŜǊƛƳƻ Set Primary Key. Nastavili smo t.i. primarni 
ƪƭƧǳőΣ ƪŀǘ Ǿ ƴŀǑŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ǎŜ vrednost polja ~ƛŦǊŀ v tabeli ne more nikoli ponoviti. 
Polju ~ƛŦǊŀ ŘƻƭƻőƛƳƻ ǑŜ ƭŀǎǘƴƻǎǘ Auto Increment. Za ǇƻƭƧŀΣ ƪƛ ƛƳŀƧƻ ǘƻ ƭŀǎǘƴƻǎǘ ƧŜ ȊƴŀőƛƭƴƻΣ Řŀ ōƻ 
SQL Server ƴƧƛƘƻǾƻ ǾǊŜŘƴƻǎǘ Řƻƭƻőŀƭ ŀǾǘƻƳŀǘƛőƴƻΦ tƻǎǘƻǇŜƪ ƧŜ ƴŀǎƭŜŘƴƧƛΥ ƛȊōŜǊƛƳƻ ǇƻƭƧŜ ~ƛŦǊŀ, 

nato pa v oknu Column Properties, ki se nahaja pod oknom za 
urejanje polj, nastavimo lastnost Identity Specification. 
Podlastnost is Identity nastavimo na Yes, podlastnosti Identity 
Increment όǾǊŜŘƴƻǎǘΣ Ȋŀ ƪŀǘŜǊƻ ǎŜ ōƻ ǇƻƭƧŜ ŀǾǘƻƳŀǘƛőƴƻ 
ǇƻǾŜőŜǾŀƭƻύ ƛƴ Identity Seed όƛȊƘƻŘƛǑőƴŀ Ǿrednost) pa nastavimo 
Ǉƻ ȌŜƭƧƛΦ trivzeti vrednosti sta enaki мΦ ± ƴŀǑŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ǎƳƻ 
pustili ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ ǇǊƛǾȊŜǘƛΣ ƪŀǊ ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ōƻ ǑƛŦǊŀ ǇǊǾŜƎŀ ǇƛǎŀǘŜƭƧŀ 
Ǿ ǘŀōŜƭƛ Ŝƴŀƪŀ мΣ ǾǎŜƳ ƻǎǘŀƭƛƳ Ǉŀ ǎŜ ōƻ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ŀǾǘƻƳŀǘƛőƴƻ 
ǇƻǾŜőŜǾŀƭŀ Ȋŀ мΦ 

 

 

 

 

 

 

Slika 5: Okno Column Properties. 

Yƻƴőƴƻ ǎŜ ǇƻƴƻǾƴƻ ǇƻǎǘŀǾƛƳƻ Ȋ ƳƛǑƪƻ ƴŀ ȊŀǾƛƘŜƪ ƴŀŘ ǳǊŜjevalnikom polj. Kliknimo desni 
ƳƛǑƪƛƴ ƎǳƳōΣ izberimo opcijo SaveTable1 in za ime tabele vnesemo Pisatelji. Ustvarjanje prve 
ǘŀōŜƭŜ ȊƴƻǘǊŀƧ ƴŀǑŜ ōŀȊŜ ǇƻŘŀǘƪƻǾ Pisatelji ƧŜ ǘŀƪƻ ƪƻƴőŀƴƻΦ  
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YŀǎƴŜƧǑŜ ŀȌǳǊƛǊŀƴƧŜ polja neke tabele znotraj razvojnega okolja Express Edition NI 
ƳƻȌƴƻΦ 2Ŝ ǘƻǊŜƧ ƘƻőŜƳƻ Ǿ ǎƘǊŀƴƧŜƴƛ ǘŀōŜƭƛ ƪŀƪƻǊƪƻƭƛ ǎǇǊŜƳŜƴƛǘƛ ǇƻƭƧǳōƴƻ ƻōǎǘƻƧŜőŜ 
ǇƻƭƧŜ όƴǇǊ ǇƻǾŜőŀǘƛ ǑǘŜǾƛƭƻ ȊƴŀƪƻǾύΣ ōƻƳƻ ǇǊƛ ǇƻƴƻǾƴŜƳ ǎƘǊŀƴƧŜǾŀƴƧǳ Řƻōƛƭƛ 
ƻōǾŜǎǘƛƭƻΣ Řŀ ǘƻ ƴƛ ƳƻȌƴƻΦ {ŜǾŜŘŀ Ǉŀ ƭŀƘƪƻ ǇƻƭƧǳōƴƻ ǇƻƭƧŜ Ǿ ǘŀōŜƭƻ ƪŀŘŀǊƪƻƭƛ 

dodamo ŀƭƛ Ǉŀ Ǝŀ ǇƻōǊƛǑŜƳƻ ƛƴ ƴŀǘƻ ǘŀōŜƭƻ ǇƻƴƻǾƴƻ ǎƘǊŀƴƛƳƻΦ 

{ŜŘŀƧ ƭŀƘƪƻ ǇǊƛőƴŜƳƻ Ȋ ǾǇƛǎƻǾŀƴƧŜƳ ǘŜǎǘƴƛƘ ǇƻŘŀǘƪƻǾ Ǿ ǘƻ ǘŀōŜƭƻΦ ± DataBase Explorerju 
razǑƛǊƛƳƻ ǾǊǎǘƛŎƻ Tables pod bazo Pisatelji.mdf, napravimo desni klik na tabelo Pisatelji in 
izberimo opcijo Show Table DataΦ ± ǘŀōŜƭƻΣ ƪƛ ǎŜ ǇǊƛƪŀȌŜΣ ƭŀƘƪƻ ȌŜ ƪŀǊ ƴŀ ǘŜƳ mestu vnesemo 
ƴŜƪŀƧ ǘŜǎǘƴƛƘ ǇƻŘŀǘƪƻǾΦ ~ifer seveda ƴŜ ǾƴŀǑŀƳƻΣ ƪŜǊ ǎƳƻ ǇƻƭƧǳ ƴŀǎǘŀǾƛƭƛ ƭŀǎǘƴƻǎǘ 
Autoincrement, se vrednosti temu polju dodelƧǳƧŜƧƻ ŀǾǘƻƳŀǘƛőƴƻΣ ƻŘ м ƴŀǇǊŜƧ. 

 

 

 

 

 

Slika 6: Vnos podatkov v tabelo Pisatelji. 

Pri ustvarjanju zgornje baze Pisatelji in v njej tabele Pisatelji, nam je Visual C# ustvaril tudi 
prazen DataSet in ga poimenoval PisateljiDataSet. Ime smo pustili kar privzeto. V ta DataSet 
bomo sedaj dodali naǑƻ ǘŀōŜƭƻ Pisatelji in jo tako naredili dostopno gradnikom na obrazcu.  V 
oknu Solution Explorer dvokliknimo na PisateljiDataSet, nato pa v okno, ki se odpre, povlecimo 
ƴŀǑƻ ǘŀōŜƭƻ Pisatelji.  

 

 

 

 

 

 

Slika 7: Tabela Pisatelji v gradniku DataSet. 

Tabela je sedaj pripravljena in do nje lahko dostopamo tudi preko lastnosti gradnikov. 
Ogledamo si lahko tudi predogled vsebine podatkovne tabele Pisatelji. V oknu PisateljiDataSet 
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desno kliknemo na tabelo Pisatelji. Odpre se meni, v katerem izberemo ƳƻȌƴƻǎǘ Preview Data. 
Ko se okno Preview Data odpre, v njem le ǑŜ ƪƭƛƪƴŜƳƻ ƎǳƳō Preview. 

Vsebino tabele Pisatelji bomo sedaj prikazali npr. v gradniku DataGridViewΦ bŀ ȊŀŜƴƪǊŀǘ ǑŜ 
ǇǊŀȊŜƴ ƻōǊŀȊŜŎ ƴŀǑŜƎŀ ǇǊƻƧŜƪǘŀΣ ƪƛ ǎƳƻ Ǝŀ ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳ poimenovali Pisatelji, dodajmo gradnik 
DataGridView. Njegovo ime naj bo kar privzeto, to je dataGridView1. Lastnost Dock mu 
natavimo na FillΣ Řŀ ǎŜ ǊŀȊǑƛǊƛ őŜȊ ŎŜƭƻǘŜƴ ƻōǊŀȊŜŎΦ ± ǘŜƳ ƎǊŀŘƴƛƪǳ ōƛ ǎŜŘŀƧ ǊŀŘƛ ǇǊƛƪŀȊŀƭƛ ǾǎŜōƛƴƻ 
tabele Pisatelji ƴŀǑŜ ōŀȊŜ Pisatelji. Postopek je sleŘŜőΥ ƛȊōŜǊƛƳƻ ƎǊŀŘƴƛƪ dataGridView1 in v 
oknu Properties lastnost DataSource. V spustnem seznamu izberemo Other Data Sources. 
Kliknemo na znak +Σ Řŀ ǎŜ ǎŜȊƴŀƳ ǊŀȊǑƛǊƛΣ ƴŀǘƻ ǊŀȊǑƛǊƛƳƻ ǑŜ ProjectDataSources,  
PisateljiDataSet ƛƴ ƪƻƴőƴƻ ƛȊōŜǊŜƳƻ Pisatelji. 

 

 

 

 

 

 

 

Slika 8: Povezava gradnika DataGridView s podatkovnim izvorom ς tabelo v bazi podatkov. 

V gradniku dataGridView1 so nastali stolpci, ki so dobili enaka imena kot so polja v tabeli 
Pisatelji. Napise na vrhu stolpcev lahko kadarkoli poljubno preimenujemo. To storimo na enak 
ƴŀőƛƴΣ ƪƻǘ  ǎƳƻ ǘƻ ǎǇƻȊƴŀƭƛ Ǿ ǇƻƎƭŀǾƧǳ Gradnik DataGridView.  

Na obrazcu je vsebina tabele Pisatelji ȊŀŜƴƪǊŀǘ ǑŜ ƴŜǾƛŘƴŀΣ ŀ őŜ ǇǊƻƧŜƪǘ ȊŀȌŜƴŜƳƻΣ ƧŜ ƎǊŀŘƴƛƪ 
dataGridView1 napolnjen z ustreznimi podatki tabele Pisatelji. Razvojno okolje je ob tem 
ustvarilo odzivno metodo Form1_Load dogodka Load ƴŀǑŜƎŀ ƻōǊŀȊŎŀ ƛƴ ǾŀƴƧ ȊŀǇƛǎŀƭƻ  ǎǘŀǾŜƪΦ 

this .pisateljiTableAdapter.Fill( this .pisateljiDataSet.Pisatelji);  
  

S ǇƻƳƻőƧƻ ǘŜƎŀ ǎǘŀǾƪŀ ǇƻŘŀǘƪŜ ƛȊ ǘŀōŜƭŜ Pisatelji prenesemo v ustrezen objekt v  pomnilniku. Ta 
objekt smo nato povezali z gradnikom DataGridView, ƪƛ ǇƻŘŀǘƪŜ ǇǊƛƪŀȌŜ ƴŀ ƻōǊŀȊŎǳΦ 

Ko smo gradili projekt je Visual C#  dodal nekaj nevizuelnih gradnikov. Ti so vidni v polju pod 
obrazcem, njihov pomen in uporabo bomo spoznali v nadaljevanju. 

Seveda nŀǎ ȊŀƴƛƳŀ ǑŜ ǘƻΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƛ ƳŀǇƛ ƧŜ ǊŀȊǾƻƧƴƻ ƻƪƻƭƧŜ ǳǎǘǾŀǊƛƭƻ ƴƻǾƻ ōŀȊƻΣ Ǉŀ ǎŜǾŜŘŀ ǘǳŘƛ ǘƻΣ 
kako pravkar izdelaƴƻ ōŀȊƻ ǇǊŜǎǘŀǾƛǘƛ Ǿ ƪŀƪƻ ŘǊǳƎƻ ƳŀǇƻΦ [ƻƪŀŎƛƧŀ ōŀȊŜ ƧŜ Ǿ ŦŀȊƛ ƴŀőǊǘƻǾŀƴƧŀ 
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projekta zapisana v datoteki App.config, ki se ƴŀƘŀƧŀ Ǿ ƳŀǇƛ Ȋ ƴŀǑƛƳ ǇǊƻƧŜƪǘƻƳΦ hōƛőŀƧƴƻ jo 
najdemo tudi v oknu Solution Explorer. V tej datoteki je tudi stavek connectionString z vsemi 
potrebnimi podatki o lokaciji in dostopu do baze podatkov. 

connectionString =" Data 
Source=. \ SQLEXPRESS;AttachDbFilename=|DataDirectory| \ Pisatelj i.mdf;Integrated 
Security=True;User Instance=True "  
            

.ŀȊŀ ǎŜ ǘƻǊŜƧ ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳΣ Ǉƻtem, ko smo jo ustvarili, nahaja v |DataDirectory| \ Pisatelji.mdf. V 
V tej mapi je tudi datotka app.config in ostalime glavne datoteke ƴŀǑŜƎŀ ǇǊƻƧŜƪǘŀΦ Ko pa projekt 
Ȋ ǾƪƭƧǳőŜƴƻ ōŀȊƻ ǇǊǾƛő ǇǊŜǾŜŘŜƳƻΣ ǊŀȊǾƻƧƴƻ ƻƪƻƭƧŜ ŎŜƭƻǘƴƻ ōŀȊƻ ǇǊŜƪƻǇƛǊŀ Ǿ ƳŀǇƻ Ȋ ƛȊǾǊǑƛƭƴƻ 
ŘŀǘƻǘŜƪƻ ƴŀǑŜƎŀ ǇǊƻƧŜƪǘŀ, to je v mapo ..\bin\Debug. Razvojno okolje v isti mapi ustvari tudi 
ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƛƧǎƪƻ ŘŀǘƻǘŜƪƻΣ ƪƛ ƛƳŀ Ŝƴŀƪƻ ƛƳŜ ƪƻǘ ƛȊǾǊǑƛƭƴŀ ŘŀǘƻǘŜƪŀ ƛƴ ǑŜ ŘƻŘŀǘƴƻ ƪƻƴőƴƛŎƻ 
.config. V zgornjem primeru je ime datoteke Pisatelji.exe.config. Bazo sestavljata dve datoteki, 
Baza.mdf in Baza_log.ldf, v zgornjem primeru torej Pisatelji.mdf in Pisatelji_log.ldf. 2Ŝ ȌŜƭƛƳƻ 
bazo prestaviti v drugo mapo, moramo ti dve ŘŀǘƻǘŜƪƛ ƴŀƧǇǊŜƧ ǇǊŜƳŀƪƴƛǘƛ Ǿ ȌŜƭŜƴƻ ƳŀǇƻΣ ƴŀǘƻ 
pa spremeniti connectinString v konfiguracijski datoteki, npr. takole: 

connectionString =" Data 
Source=. \ SQLEXPRESS;AttachDbFilename=c:\ BAZE\ Pisatelji.mdf;Integrated 
Security=True;User Instance=True "  

V fazi naőǊǘƻǾŀƴƧŀ ƴŀǑŜƎŀ ǇǊƻƧŜƪǘŀ ōƻ ǘŀ ǑŜ ǾŜŘƴƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƭ ƭƻƪŀƭƴƻ ōŀȊƻ Ǿ ƳŀǇƛ Ȋ ƎƭŀǾnimi 
ŘŀǘƻǘŜƪŀƳƛ ƴŀǑŜƎŀ ǇǊƻƧŜƪǘŀΦ tǊƛ ǇǊŜǾŀƧŀƴƧǳ ǎŜ ōƻ ōŀȊŀ ǑŜ ǾŜŘƴƻ ǇǊŜƪƻǇƛǊŀƭŀ Ǿ ƳŀǇƻ bin\Debug, 
aplikacija pa bo ob zagonu dejansko uporabljala bazo, katere pot je napisana v konfiguracijski 
datoteki. To seveda pƻƳŜƴƛΣ Řŀ ƳƻǊŀƳƻ ǇǊƛ ƴŀƳŜǑőŀƴƧǳ aplikacije, ki dela z bazo podatkov, na 
ŎƛƭƧƴƛ Ǌŀőǳƴŀƭƴƛƪ, ƴŀƳŜǎǘƛǘƛ ǘŀƪƻ ƛȊǾǊǑƛƭƴƻ ŘŀǘƻǘŜƪƻΣ ƪƻǘ ǘǳŘƛ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƛƧǎƪƻ ŘŀǘƻǘŜƪƻΣ Ǉŀ ǎŜǾŜŘŀ 
tudi ustrezno bazo podatkov. Dobra stran tega dejstva pa je, da je lokacija baze neodvisna od 
ƛȊǾǊǑƛƭƴŜƎŀ ǇǊƻƎǊŀƳŀΣ ƪƛ Ǝŀ ȊŀǊŀŘƛ ǘŜƎŀ ƴƛ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǎǇǊŜƳƛƴƧŀǘƛ ƴŜ ƎƭŜŘŜ ƴŀ ǘƻ Ǿ ƪŀǘŜǊƛ ƳŀǇƛ ŀƭƛ 
na katerem ǎǘǊŜȌƴƛƪǳ ƧŜ ōŀȊŀΦ 

LȊŘŜƭŀǾŀ ƴƻǾŜƎŀ ǇǊƻƧŜƪǘŀΣ ƪƛ ŘŜƭŀ ƴŀŘ ƻōǎǘƻƧŜőƻ ōŀȊƻ ǇƻŘŀǘƪƻǾ ς 
ǳǇƻǊŀōŀ őŀǊƻǾƴƛƪŀ 

Pri ustvarjanju novega projekta navadno uporabljŀƳƻ ȌŜ ƻōǎǘƻƧŜőƻ ōŀȊƻ ǇƻŘŀǘƪƻǾΣ bodisi smo 
Ƨƻ ƴŀǊŜŘƛƭƛ ȌŜ ƪŘŀƧ ǇǊŜƧΣ ŀƭƛ Ǉŀ jƻ ƧŜ Ȋŀ ƴŀǎ ƴŀǊŜŘƛƭ ȌŜ ƪŘƻ ŘǊǳƎ. V naslednjem primeru bomo 
ǳǇƻǊŀōƛƭƛ ȌŜ ƻōǎǘƻƧŜőƻ ōŀȊƻ NabavaSQL s tremi tabelami, ki je dostopna na ǎǘǊŜȌƴƛƪǳ 
http://uranic.tsckr.si/Lokalne%20baze/. Bazo si najprej prekopirajmo v mapo na svojem 
ǊŀőǳƴŀƭƴƛƪǳΣ ƴŀǘƻ Ǉŀ ǳǎǘǾŀǊƛƳƻ nov projekt z imenom Nabava. Bazo NabavaSQL lahko v ƴŀǑ 
projekt ǎ ǇƻƳƻőƧƻ őŀǊƻǾƴƛƪŀ ǾƪƭƧǳőƛƳƻ ƴŀ ŘǾŀ ƴŀőƛƴŀΥ 

 V Solution Explorerju ƻȊƴŀőƛƳƻ ƴŀǑ ǇǊƻƧŜƪǘΣ ƪƭƛƪƴŜƳƻ ŘŜǎƴƛ ƎǳƳō ƳƛǑƪŜΣ ƛȊōŜǊŜƳƻ 
opcijo Add in nato Add Existing ItemΦ hŘǇǊŜ ǎŜ ƻƪƴƻ Ȋŀ ŘƻŘŀƧŀƴƧŜ ƻōǎǘƻƧŜőŜ ŘŀǘƻǘŜƪŜ Ǿ 
projekt. V spustnem seznamu na dnu tega okna ŘƻƭƻőƛƳƻ vrsto datoteke, ki jo bomo 

http://uranic.tsckr.si/Lokalne%20baze/
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dodali v projekt. Izberemo Data Files - datoteke tipa .mdf in izberemo ustrezno 
ŘŀǘƻǘŜƪƻΦ 2Ŝ ǎƳƻ ƭŜ-ǘƻ ǇǊŜƧ ǎƪƻǇƛǊŀƭƛ Ǿ ƳŀǇƻ Ȋ ƴŀǑƛƳ ǇǊƻƧŜƪǘƻƳ Ƨƻ ƭŜ ƛȊōŜǊŜƳƻΣ ǎƛŎŜǊ Ǉŀ 
se premaknemo v ustrezno mapo na disku, ki vsebuje to bazo podatkov in jo izberemo. S 
klikom na gumb Add Ƨƻ ǾƪƭƧǳőƛƳƻ Ǿ ƴŀǑ ǇǊƻƧŜƪǘΦ ± ƴŀǑŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ Ǿ ǇǊƻƧŜƪǘ ǾƪƭƧǳőƛƳƻ 
bazo NabavaSQL. BŀȊƻ ǎƳƻ ƴŀ ǘŀ ƴŀőƛƴ ǇǊŜƪƻǇƛǊŀƭƛ Ǿ ƳŀǇƻ ƴŀǑŜƎŀ ǇǊƻƧŜƪǘŀΣ ǘŀƪƻ Řŀ Ǿ 
ŦŀȊƛ ƴŀőǊǘƻǾŀƴƧŀ ƻȊ. izdelave projekta delamo s kopijo prave baze! 

2ŜȊ ƴŜƪŀƧ őŀǎŀ ǎŜ ǇǊƛƪŀȌŜ ƻƪƴƻ Data Source Configuration Wizzard, kjer izberemo 
Dataset in kliknemo gumb Next. PǊƛƪŀȌŜ se seznam tabel, ki pripadajo izbrani bazi 
podatkov. Odkljukajmo tiste, ali pa vse, s katerimi bomo v projektu delali in kliknimo 
gumb Finish.  

 

 

 

 

 

 

 

Slika 9: V oknu Data Source Configuration Wizard izberemo tabele, ki jih bomo 
potrebovali. 

±ǎŜōƛƴŀ ǎǘŀǾƪŀ ŎƻƴƴŜŎǘƛƻƴ{ǘǊƛƴƎ ƧŜ ǎǇŜŎƛŦƛőƴŀ Ȋŀ ǇƻǎŀƳŜȊƴƻ ōŀȊƻ ǇƻŘŀǘƪƻǾΦ 
Na strani http://www.connectionstrings.com/  so prikazani nŀƧǇƻƳŜƳōƴŜƧǑƛ 
povezovalni nizi za posamezne baze.  

Razvojno orodje bo ob tem za nas ustvarilo gradnik Dataset z imenom 
NabavaSQLDataSetΣ ƪƛ ǎŜ ǇǊƛƪŀȌŜ v oknu Solution ExplorerΦ 2Ŝ ƴŀƴƧ ŘǾƻƪliknemo, dobimo 
ƎǊŀŦƛőƴƛ prikaz, ƻōŜƴŜƳ Ǉŀ ǑŜ ǇƻǾŜȊŀǾŜ ƳŜŘ ǘŀōŜƭŀƳƛ. Te so odvisne od primarnih 
ƪƭƧǳőŜǾ Ǿ ǘŀōŜƭŀƘ. V Solution Explorerju se pojavi tudi datoteka app.config, ki vsebuje 
podatke o povezavi do baze podatkov (connectionString) Ǿ ŦŀȊƛ ƴŀőǊǘƻǾŀƴƧa projekta. Pri 
prvem prevajanju projekta bo v mapi Χ.ƛƴκ5ŜōǳƎ nastala konfiguracijska tekstovna 
ŘŀǘƻǘŜƪŀ ǎ ƪƻƴőƴƛŎƻ .exe.config. V njej bo ȊŀǇƛǎŀƴŀ ǇƻǘΣ ƪƛ Ƨƻ ōƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƭ ƛȊǾǊǑƛƭƴƛ 
ǇǊƻƎǊŀƳΦ tǊƛ ǇǊŜƴƻǎǳ ƴŀ ŘǊǳƎ Ǌŀőǳƴŀƭƴƛƪ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƭŜ Ǿ ǘŜƧ ŘŀǘƻǘŜƪƛ ǎǇremeniti pot do 
ōŀȊŜ ƴŀ ƴƻǾŜƳ ǊŀőǳƴŀƭƴƛƪǳΦ 

http://www.connectionstrings.com/
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Slika 10: Dataset Ȋ ǾƪƭƧǳőŜƴƛƳƛ ǘŀōŜƭŀƳƛ ƛȊ ōŀȊŜ NabavaSQL. 

 5ǊǳƎƛ ƴŀőƛƴ: V meniju Project izberemo ADD New Item, zatem Dataset, ki ga 
poimenujemo npr. NabavaDataSet in kliknemo gumb Add. ± ǳǊŜƧŜǾŀƭƴƛǑƪŜƳ ŘŜƭǳ ǎŜ 
ǇǊƛƪŀȌŜ okno Dataset Designer. V oknu kliknemo na ƻȊƴŀőŜƴ ǘŜƪǎǘ Database 
Explorer, da se na levi strani ǇǊƛƪŀȌŜ ƻƪƴƻ Database Explorer. ½ ƳƛǑƪƻ ǎŜ ǇƻǎǘŀǾƛƳƻ Ǿ 
okno Database Explorer in desno kliknimo. V primeru, da z bazo deƭŀƳƻ ǇǊǾƛőΣ se 
ƴŀƳ ǇǊƛƪŀȌŜ ƻƪƴƻΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ ƛȊōŜǊŜƳƻ ƻǇŎƛƧƻ Add Connection... Odpre se okno Add 
Connection. 

 

 

 

 

 

 

Slika 11: Okno Add Connection. 

Za podatkovni izvor (DataSource) izberemo Microsoft SQL Server Database File. S 
klikom na gumb Browse ǇƻƛǑőŜƳƻ ōŀȊƻ ǇƻŘŀǘƪƻǾΣ Ǿ ƴŀǑŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ 
NabavaSQL.mdbΦ tƻ ȌŜƭƧƛ ǑŜ ǇǊŜǾŜǊƛƳƻΣ őŜ ǇƻǾŜȊŀǾŀ Ȋ ōŀȊƻ ŘŜƭǳƧŜ όƪƭƛƪ ƴŀ ƎǳƳō Test 
Connection), s klikom na gumb OK pa okno zapremo.  

V oknu DataBase Explorer kliknemo na bŀōŀǾŀ{ǉƭΦƳŘŦҦ¢ŀōƭŜǎ in v okno 
NabavaSQLDataSet ǇƻǾƭŜőŜƳƻ ǾǎŜ ǘǊƛ ǘŀōŜƭŜ ƛȊ ōŀȊŜΦ 
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2Ŝ Ǉŀ ǎƳƻ Ȋ ōŀȊƻ ȌŜ ŘŜƭŀƭƛ όƴǇǊΦ Ǿ ǇǊŜƧǑƴƧŜƳ ǇǊƻƧŜƪǘǳύΣ ǎŜ ǇǊƛƪŀȌŜ ƻƪƴƻ TableAdapter 
Configuration Wizard.  V njem ƛȊōŜǊŜƳƻ ƻōǎǘƻƧŜőƻ ǇƻǾŜȊŀǾƻ Ȋ ōŀȊƻΣ ŀƭƛ Ǉŀ ǎ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ 
gumb New Connection odpremo okno Add Connection. Izbiro potrdimo s klikom na 
gumb OKΣ ƴŀǘƻ Ǉŀ ƭŜ ǑŜ ǎƭŜŘƛƳƻ ƴŀǾƻŘƛƭƻƳΣ ƪƛ ƴŀƳ ƧƛƘ ǇƻƴǳƧŀ őŀǊƻǾƴƛƪΦ Tudi pri tem, 
ŘǊǳƎŜƳ ƴŀőƛnu, se v oknu Solution Explorerj pojavi datoteka app.config, ki vsebuje 
podatke o povezavi do baze podatkov Ǿ őŀǎǳ ƴŀőrtovanja projekta (connectionString). 

Yƻ ǎƳƻ ƴŀ ŜƴŜƎŀ ƻŘ ƴŀőƛƴƻǾ ōŀȊƻ ǾƪƭƧǳőƛƭƛ Ǿ ǇǊƻƧŜƪǘΣ ƭŀƘƪƻ podatke izbrane tabele baze 
ǇƻŘŀǘƪƻǾ ǇǊƛƪŀȌŜƳƻ ƴǇǊΦ Ǿ ƎǊŀŘƴƛƪǳ DataGridView. Gradnik postavimo na obrazec, kliknemo na 
ikono v desnem zgornjem kotu tega gradnika in odpremo spustni seznam Choose Data Source. 
Do lastnosti Choose Data Source pridemo tudi tako, da izberemo gradnik DataGridView1 in v 
oknu Properties odpremo spustni seznam DataSource. RaȊǑƛǊƛƳƻ hǘƘŜǊ 5ŀǘŀ {ƻǳǊŎŜҦtǊƻƧŜŎǘ 
5ŀǘŀ {ƻǳǊŎŜǎҦNabavaSQL ƛƴ ƪƻƴőno izberemo npr. tabelo Artikli! Posebnost podatkov, 
prikazanih v gradniku DataGridView je tudi v tem, da jih lahko urejamo po poljubnem stolpcu, 
potreben je le klik v celico na vrhu stolpca! 

OPOZORILO: v fazi razvoja projekta so v gradniku DataGridView prikazana le imena 
stolpcev tabele iz baze podatkovΣ ǾǎŜōƛƴŀ Ǉŀ ǎŜ ǇƻƪŀȌŜ ǑŜƭŜ ƪƻ ǇǊƻƧŜƪǘ ȊŀȌŜƴŜƳƻΗ 

 

Gradnik BindingNavigator in gradnik TableAdapterManager 

YŀŘŀǊ ǎƳƻ ƻōǎǘƻƧŜőƻ ōŀȊƻ Ǿ ƪƭƧǳőƛƭƛ Ǿ ǇǊƻƧŜƪǘ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ őŀǊƻǾƴƛƪŀΣ ƭŀƘƪƻ ŀȌǳǊƛǊŀƴƧŜ ǘŀōŜƭ ƛƴ 
vstavljŀƴƧŜ ƴƻǾƛƘ ȊŀǇƛǎƻǾ ǊŜŀƭƛȊƛǊŀƳƻ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ƎǊŀŘƴƛƪƻǾ BindingNavigator in 
TableAdapterManagerΦ DǊŀŘƴƛƪŀ ƻƳƻƎƻőŀǘŀ ŜƴƻǎǘŀǾƴƻ ǇǊŜƳƛƪŀƴƧŜ Ǉƻ ǇƻŘŀǘƪƻǾƴƛ ǘŀōŜƭƛΣ 
dodajanje in brisanje zapisov.  

Odprimo projekt Pisatelji, ki smo ga ustvarili ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳ ǇƻƎƭŀǾƧŀ ƻ ōazah. Na obrazcu izberimo 
gradnik dataGridView1 ƛƴ Ǝŀ Ȋŀőŀǎƴƻ ƻŘǎǘǊŀƴƛƳƻ όǇƻōǊƛǑƛƳƻύ ƛȊ ƻōǊŀȊŎŀ. To storimo zato, ker 
bomo na obrazec najprej postavili gradnik BindingNavigator ƛƴ ǑŜƭŜ ƴŀǘƻ ȊƻǇŜǘ DataGridView, 
da bo le-ǘŀ ȊŀǾȊŜƳŀƭ ŎŜƭƻǘƴƻ ǇƻǾǊǑƛƴƻ ǇƻŘ ƎǊŀŘnikom BindingNavigator.  

Gradnik BindingNavigator je orodjarna z gumbi za premikanje po podatkovni tabeli in 
ǎǘŀƴŘŀǊŘƴƛƳƛ ǳǊŜƧŜǾŀƭƴƛǑƪƛƳƛ ƎǳƳōƛΦ bŀƘŀƧŀ ǎŜ ƴŀ ǇŀƭŜǘƛ Data. Ko ga postavimo na obrazec, se 
prilepi na vrh obrazca, v njegovi orodjarni pa so le osnovni, standardni gumbi.  

 

 

Slika 12: Gradnik BindingNavigator. 
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5ƻŘŀǘƴŜ ƎǳƳōŜ ǾƭƧǳőƛƳƻ ǘŀƪƻƭŜΥ ƛȊōŜǊŜƳƻ ƎǊŀŘƴƛƪ (BindingNavigator), kliknemo na trikotnik v 
desnem zgornjem kotu in izberemo opcijo Insert Standard ItemsΦ ± ƻǊƻŘƧŀǊƴƛ ǎŜ ǇǊƛƪŀȌŜƧƻ Ǿǎƛ 
ǎǘŀƴŘŀǊŘƴƛ ǳǊŜƧŜǾŀƭƴƛǑƪƛ ƎǳƳōƛΦ  

 

 

Slika 13: BindingNavigator Ȋ ǾǎŜƳƛ ǎǘŀƴŘŀǊŘƴƛƳƛ ǳǊŜƧŜǾŀƭƴƛǑƪƛƳƛ ƎǳƳōƛΦ 

Poljuben gumb lahko iz orƻŘƧŀǊƴŜ ƻŘǎǘǊŀƴƛƳƻΣ ƭŀƘƪƻ Ǝŀ ƛȊǊŜȌŜƳƻΣ ŀƭƛ Ǉŀ ƪƻǇƛǊŀƳƻΦ bajprej ga 
izberemo, ƪƭƛƪƴŜƳƻ ŘŜǎƴƛ ƳƛǑƪƛƴ ƎǳƳō ƛƴ ƛȊ naǘƻ ƛȊōŜǊŜƳƻ Ŝƴƻ ƻŘ ƳƻȌƴƻǎǘƛ Delete, Cut ali pa 
Copy. Dodajamo lahko tudi nove gumbe, labele in ostale gradnike, ki so na voljo. Potrebno je le 

odpreti spustni seznam AddToolStripButton, ki se nahaja v 
zgornjem desnem kotu gradnika. 

 

 

 

 

Slika 14: Dodajanje novih gumbov v BindingNavigator. 

NaŘŀƭƧǳƧƳƻ ǎŜŘŀƧ Ȋ ƎǊŀŘƴƧƻ ƴŀǑŜƎŀ ǇǊƻƧŜƪǘŀΦ Na obrazec postavimo nazaj gradnik DataGridView 
in mu lastnost Dock nastavimo na Fill. PƻǾŜȌƛƳƻ ga s podatkovnim izvorom Pisatelji tako, da za  
DataSourc izberemo Pisatelji. UǊŜƧŜǾŀƭƴƛǑƪŜ ƎǳƳōŜ gradnika BindingNavigator aktiviramo tako, 
da tudi tega ǇƻǾŜȌŜƳƻ Ȋ istim podatkovnim izvorom. Izberemo gradnik BindingNavigator, ki je 
ȌŜ ƴŀ ƻōǊŀȊŎǳΣ v oknu Properties izberemo lastnost BindingSource in izberemo isti podatkovni 
izvor kot smo ga prej pri gradniku DataGridView όǾ ƴŀǑŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ pisateljiBindingSource). 
Gumbi za premik po tabeli, dodajanje in brisanje zapisov postanejo aktivni. Vendar pa moramo 
biti pri spreminjanju, dodajanju ali brisanju podatkov v gradniku DataGridView ǇƻȊƻǊƴƛΦ 2Ŝ 
ƘƻőŜƳƻΣ Řŀ ōƻŘƻ ǎǇǊŜƳŜƴƧŜƴƛ ǇƻŘŀǘƪƛ ŀȌǳǊƛǊŀƴƛ ǘǳŘƛ Ǿ ōŀȊƛ ǇƻŘŀǘƪƻǾ, moramo obvezno 
ŀȌǳǊƛǊŀǘƛ ǑŜ ōŀȊƻΦ ¢ƻ ǎǘƻǊƛƳƻ Ȋ ǳǇƻǊŀōƻ ƎǊŀŘƴƛƪŀ TableAdapterManager. Ta se pojavi v oknu 
Toolbox ǑŜƭŜ ǇƻǘŜƳΣ ƪƻ ǎƳƻ Ȋ ǳǇƻǊŀōƻ őŀǊƻǾƴƛƪŀ ǳǎǘǾŀǊƛƭƛ ǇƻǾŜȊŀǾƻ Ȋ ƴŜƪƻ ǘŀōŜƭƻ Ǿ ōŀȊƛ 
podatkov.  Na obrazec ga postavimo tako kot ostale gradnike, le da je ta gradnik neviden in z 
njim le dobimo dostop do pomembnih razredov in metod za delo s podatkovnimi tabelami.  

 
YŀŘŀǊ ƛƳŀƳƻ ƴŀ ƻōǊŀȊŎǳ ǾŜő ƎǊŀŘƴƛƪƻǾΣ ƪƛ ǎƻ ǇƻǾŜȊŀƴƛ Ȋ ƴŜƪƛƳ ǇƻŘŀǘƪƻǾƴƛƳ 
izvorom (tako kot v zgornjem primeru gradnik BindingNavigator in DataGridView), 
morata imeti oba gradnika isti podatkovni izvor (BindingSoure). Le tako bo med 
njima obstajala povezava.   
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Gradniku TableAdpterManager, ki smo ga postavili na obrazec, pustimo ime kar privzeto.  

 

 

 

Slika 15: Gradnik TableAdapterManager. 

bŀƧǇƻƳŜƳōƴŜƧǑŀ metoda gradnika je metoda UpdateAllΣ ǎ ƪŀǘŜǊƻ ŀȌǳǊƛǊŀƳƻ tabelo v bazi 
podatkov. V BindingNavigator najprej ǾǎǘŀǾƛƳƻ ŘƻŘŀǘƴƛ ƎǳƳōΦ DǳƳōǳ ƴŀǇƛǑŜƳƻ ƻŘȊƛǾƴƻ 
metodo dogodka ClickΣ Ǿ ƴƧŜƧ Ǉŀ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ƳŜǘƻŘŜ Update ǇƻŘŀǘƪŜ ŀȌǳǊƛǊŀƳƻ ǘǳŘƛ Ǿ ōŀȊƛ 
podatkov. Pred tem z metodo Validate preverimo veljavnost zadnjega vnosa, z metodo EndEdit 
Ǉŀ ǎǇǊŜƳŜƳōŜ ȊŀǇƛǑŜƳƻ  Ǿ ǇǊƛǇŀŘŀƧƻőƛ ǇƻŘŀǘƪƻǾƴƛ ƛȊǾƻǊΦ 

//odzivna metoda dogodka Click gumba Shrani v gradniku BindingNavigator  
private  void  saveToolStripButton_Click( object  sender, EventArgs  e)  
{  
    /*Metoda Validate preveri veljavnost polja, ki je trenutno aktivno (ima  
      ÆÏÃÕÓƾ ÉÎ Ö ÐÒÉÍÅÒÕ ÎÁÐÁËÅ ÉÚÖÒŅÅ ÉÚÊÅÍÏƞǉƳ     
    Validate();  
    pisateljiBindingSource.EndEdit(); Ƴǉ:ÁËÌÊÕéÅË ÕÒÅÊÁÎÊÁƗ ÚÁÄÎÊÅ ÓÐÒÅÍÅÍÂÅ 
                                      ÓÅ ÚÁÐÉĪÅÊÏ Ö ÕÓÔÒÅÚÅÎ $ÁÔÁ3ÏÕÒÃÅǉƳ 
     /*Za shranjevanje lahko uporabimo razred TableAdapter in metodo Update  
       4Á ÊÅ Ö ÔÅÍ ÐÒÉÍÅÒÕ ÂÏÌÊ ÓÍÉÓÅÌÎÁƗÓÁÊ ÓÅ ÓÈÒÁÎÉÊÏ ÐÏÄÁÔËÉ ÌÅ Ö ÔÏéÎÏ 
       ÄÏÌÏéÅÎÏ ÔÁÂÅÌÏǉƳ 
     pisateljiTableAdapter.Update(pisateljiDataSet.Pisatelji);  
}  

Kadar naredimo ǎǇǊŜƳŜƳōŜ Ǿ ǾŜőƛƘ ǘŀōŜƭŀƘΣ Ǉŀ ƭŜ-ǘŜ ǑŜ ƴƛǎƻ ǎƘǊŀƴƧŜƴŜ Ǿ ōŀȊƛΣ ƭŀƘƪƻ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ 
razreda TableAdapterManager in njegove metode UpdateAll shranimo vse spremembe 
naenkrat. 

/*Za shranjevanje lahko uporabimo metodo razred a TableAdapterManager in  
  njegovo metod Ï 5ÐÄÁÔÅ!ÌÌƚ 3ÈÒÁÎÉÊÏ ÓÅ ÖÓÉ ĪÅ ÎÅ ÓÈÒÁÎÊÅÎÉ ÐÏÄÁÔËÉ Ö  
  vseh odprtih tabelah*/  
tableAdapterManager1.UpdateAll( this .pisateljiDataSet);   

V orodjarno BindingNavigator dodajmo ǑŜ gumb za preklic sprememb in dodatni gumb za 
brisanje vrstice. Pred preklicem spǊŜƳŜƳō ƛƴ ǇǊŜŘ ŘƻƪƻƴőƴƛƳ ōǊƛǎŀƴƧŜƳ ȌŜƭƛƳƻ ǘǳŘƛ 
uporabnikovo potrditev. Na desni strani orodjarne BindingNavigator odpremo spustni seznam 
ƛƴ ŘƻŘŀƳƻ ŘǾŀ ƎǳƳōŀΦ tƻ ȌŜƭƧƛ Ȋŀ ƻōŀ ƎǳƳōŀ ƛȊōŜǊŜƳƻ ǳǎǘǊŜȊƴƛ ǎƭƛƪƛΣ ƴŀǘƻ Ǉŀ ŘǾƻƪƭƛƴƛƳƻ ƴŀ 
enega in dǊǳƎŜƎŀ ƛƴ ȊŀǇƛǑŜƳƻ ustrezni odzivni metodi. 

//odzivna metoda gumba za brisanje vrstice  
private  void  toolStripButton2_Click( object  sender, EventArgs  e)  
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{  
    //za brisanje postavke zahtevamo uporabnikovo potrditev  
    if  ( MessageBox.Show(ʏ"ÒÉĪÅÍ ÐÏÓÔÁÖËÏʏ, "BRISANJE", 
MessageBoxButtons .OKCancel, MessageBoxIcon.Question) == DialogResult .OK)  
    {  
        int  stvrstice = dataGridView1.CurrentCell.RowIndex;  
        //Odstranimo vrstico iz gradnika DataGridView  
        dataGridView1.Rows.RemoveAt(stvrstice);  
        ƳƳ3ÌÅÄÉ ĪÅ ÄÏËÏÎéÎÏ ÁŅÕÒÉÒÁÎÊÅ Ö ÂÁÚÉ ÐÏÄÁÔËÏÖ  
        pisateljiTableAdapter.Update(pisateljiDataSet.Pisatelji);  
    }  
}  

 
½ŀ ǎƘǊŀƴƧŜǾŀƴƧŜ ƴƻǾƛƘ ƻȊΦ ŀȌǳǊƛǊŀƴƧŜ ǎǇǊŜƳŜƴƧŜƴƛƘ ǇƻŘŀǘƪƻǾ ƭŀƘƪƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƳƻ 
razreda TableAdapter in TableAdapterManager. Razlika med njima je ta, da se  prvi 
ƴŀƴŀǑŀ ƴŀ ƭŜ ƴŀ ŘƻƭƻőŜƴƻ ǘŀōŜƭƻ Ǿ ōŀȊƛ ǇƻŘŀǘƪƻǾΣ ŘǊǳƎƛ Ǉŀ ƴŀ ǾǎŜ ǘŀōŜƭŜ ƘƪǊŀǘƛΦ  

ƳƳÍÅÔÏÄÁ ÚÁ ÐÒÅËÌÉÃ ƽĪÅ ÎÅ ÁŅÕÒÉÒÁÎÉÈ ÏÚƚ ÎÅÓÈÒÁÎÊÅÎÉÈ ƾ ÓÐÒÅÍÅÍÂ Ö ÂÁÚÉ 
private  void  preklicStripButton1_Click( object  sender, EventArgs  e)  
{  
    pisateljiDataSet .Pisatelji.RejectChanges();  
    /* takole pa bi preklic ali  spremembe v vseh tabelah baze, seveda le v  
      ÐÒÉÍÅÒÕƗ éÅ ÊÅ Ö ÂÁÚÉ ÖÅé ÔÁÂÅÌƙ 
      pisat eljiDataSet.RejectChanges(); */  
}  

DataGridView, prikaz podatkov in testiranje pravilnosti vnosa podatkov 

Gradnik DataGridViewΣ ƪƛ ǎƳƻ Ǝŀ ǇƻǾŜȊŀƭƛ ǎ ǘŀōŜƭƻ Ǿ ōŀȊƛ ǇƻŘŀǘƪƻǾΣ ƭŀƘƪƻ Ǿ ŦŀȊƛ ƴŀőǊǘƻǾŀƴƧŀ 
projekta tudi poljubno oblikujemo.  

Ustvarimo nov projekt PisateljiDataGridViewΦ ± ǇǊƻƧŜƪǘ ǾƪƭƧǳőƛƳƻ ƴƻǾ DataSet (desni klik na 
projekt v oknu SolutionExplorerҦAddҦNew ItemҦƛȊōŜǊŜƳƻ DataSet) in ga poimenujemo 
DSPisateljiΦ bŀ ƭŜǾƛ ǎǘǊŀƴƛ ǊŀȊǾƻƧƴŜƎŀ ƻƪƻƭƧŀ ǎŜ ǇǊƛƪŀȌŜ ƻƪƴƻ DataBase Explorer, v katerem desno 
kliknemo in izberemo Add Connection. Odpre se okno Add Connection, v katerem izberemo 
Microsoft SQL Server Database File. S klikom na gumb Browse ǇƻƛǑőŜƳƻ ōŀȊƻ ǇƻŘŀǘƪƻǾ 
Pisatelji.mdb in  s klikom na gumb OK okno zapremo. V oknu DataBase Explorer kliknemo na 
tƛǎŀǘŜƭƧƛΦƳŘŦҦ¢ŀōƭŜǎ in v okno DSPisatelji ǇƻǾƭŜőŜƳƻ ǘŀōŜƭƻ Pisatelji. Na obrazec Form1 sedaj 
postavimo gradnik DataGridView, mu lastnost Dock nastavimo na Fill in ga preko lastnosti 
DataSource ǇƻǾŜȌŜƳƻ ǎ ǘŀōŜƭƻ Pisatelj. V gradniku DataGridView se pojavijo stolpci, ki jih bomo 
sedaj oblikovali. Kliknemo na gumb s trikotnikom na zgornjem desnem robu gradnika 
DataGridView in izberemo Edit Columns, da se odpre okno Edit Columns. V stolpcu Obdobje 
ȌŜƭƛƳƻ ǇǊƛǇǊŀǾƛǘƛ ǎǇǳǎǘƴƛ ǎŜȊƴŀƳΣ ǘŀƪƻ Řŀ ōƻ ǳǇƻǊŀōƴƛƪ ƻōŘƻōƧŜ ƭŀƘƪƻ ƭŜ ƛȊōǊŀƭΣ ƴŜ Ǉŀ Ǉƛǎŀƭ ƴŜƪŀƧ 
svojega. V ta namen v oknu Edit Columns ƛȊōŜǊŜƳƻ ǾǊǎǘƛŎƻ ƻōŘƻōƧŜΣ ǇƻƛǑőŜƳƻ ƭŀstnost 
ColumnType in jo spremenimo v DataGridViewComboBoxColumnΦ bŀǘƻ ǇƻƛǑőŜƳƻ ƭŀǎǘƴƻǎǘ Items 
ƛƴ ǎ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ǘǊƛǇƛőƧŜ ƻŘǇǊŜmo urejevalnik String Colllection Editor. Vnesemo vrstici Moderna in 
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Romantika, ali pa ǑŜ ǾŜő ǾǊǎǘƛŎ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ƛƳŜƴ ƻōŘƻōƛƧ in urejevŀƭƴƛƪ ȊŀǇǊŜƳƻΦ tƻ ȌŜƭƧƛ ƭŀƘƪƻ 
spremenimo tudi ostale lastnosti gradnika DataGridView. Projekt prevedemo in v stolpcu 
Obdobje bomo le-ǘŜƎŀ ƭŀƘƪƻ ƭŜ ƛȊōƛǊŀƭƛΣ ƴŜ Ǉŀ ǾƴŀǑŀƭƛ neposredno.  

2Ŝ ƪƭƛƪƴŜƳƻ Ǿ ƪŀǘŜǊƻƪƻƭƛ ŎŜƭƛŎƻ ƎǊŀŘƴƛƪŀ DataGridView lahko preko tipkovnice v polje vnesemo 
novo vsebino. V primeru, da v celico, ki sicer vsebuje ƴǳƳŜǊƛőƴŜ ǇƻŘŀǘƪŜΣ ǾƴŜǎŜƳƻ 
ŀƭŦŀƴǳƳŜǊƛőƴŜ ȊƴŀƪŜ, dobimo pri poskusu premika na drugo celico obvestilo o napaki. Okno z 
obvestilom v tem primeru zapremo in popravimo vsebino celice (ali pa pritisnimo tipko Escape 
za preklic vnosa). Obvestilo o napaki je privzeto, lahko pa ga nadomestimo s poljubnim lastnim 
obvestilom o napaki. Tƻ ǎǘƻǊƛƳƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƴŀǇƛǑŜƳƻ ǎǾƻƧ DataError dogodek, ki je sestavni del 
dogodkov gradnika DataGridView, npr.: 

//odzivna metoda dogodka DataError gradnika tipa DataGridView  
private  void  dataGridView1_DataError( object  sender, 
DataGridViewDataErrorEventArgs  e)  
{  
    ƳƳÔÅÓÔÉÒÁÎÊÅ ÎÁÐÁéÎÅÇÁ ÖÎÏÓÁ ÄÁÔÕÍÁ 
    if  (dataGridView1.Columns[e.ColumnIndex].DataPropertyName ==  
           "DatumRojstva" )  
        MessageBox.Show( "Napaka pri vnosu datuma!" );  
    ƳƳÏÂÖÅÓÔÉÌÏ Ï ËÁËÒĪÎÉËÏÌÉ napaki  
    else  MessageBox.Show( "Napaka pri vnosu datuma !" );  
}  

Za shranjevanje in dodajanje novih zapisov moramo seveda projekt opremiti ǑŜ Ȋ ƎǊŀŘƴƛƪƻƳ 
BindingNavigator ŀƭƛ Ǉŀ ǎƘǊŀƴƧŜǾŀƴƧŜ ǎǇǊŜƳŜƴƧŜƴƛƘ ǇƻŘŀǘƪƻǾ ǊŜǑƛǘƛ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƻΦ 

tǊƛƪŀȊ ǇƻŘŀǘƪƻǾ ƛȊ ōŀȊŜ Ǿ ƴŀőƛƴǳ Details ς podrobnostni pregled. 

Poljubna tabela baze podatkov je na obrazcu lahko prikazana v dveh oblikah 

 v obliki DataGridViewΥ ǘŀōŜƭŀǊƛőƴƛ ǇƻƎƭŜŘΦ ¢ƻ ƧŜ ǇƻƎƭŜŘΣ ƪƛ ǎƳƻ Ǝŀ ǳǇƻǊŀōƛƭƛ v vseh 
dosedanjih primerih; 

  v obliki Details: podrobni pogled. To je pogled, pri katerem so na obrazcu le podatki 
enega samega zapisa iz tabele. 

tƻƎƭŜƧƳƻΣ ƪŀƪƻ ōƛ ƴŀƳŜǎǘƻ ǘŀōŜƭŀǊƛőƴŜƎŀ ǇƻƎƭŜŘŀ ƴŀ ǘŀōŜƭƻ Pisatelji naredili podrobnostni 
pregled. Na obrazec v tem primeru ne postavimo gradnika DataGridView, ampak v glavnem 
meniju izberemo postavko Data ƛƴ ƴŀǘƻ ƳƻȌƴƻst ShowDataSources. Na levem robu se 
ǇƻƪŀȌŜ ƻƪƴƻ DataSourcesΦ wŀȊǑƛǊƛƳƻ ǾǊǎǘƛŎƻ DSPisatelji in  kliknemo na tabelo Pisatelji, da se 
ǇǊƛƪŀȌŜ ǎǇǳǎǘƴƛ ǎeznam. V seznamu izberemo ƳƻȌƴƻǎǘ Details.  
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Slika 16: Okni DataBase Explorer in Data Sources, ter izbira vrste prikaza podatkov. 

V oknu DataSources nato izberemo tabelo Pisatelji ƛƴ Ƨƻ Ȋ ƳƛǑƪƻ ǇƻǘŜƎƴŜƳƻ ƴŀ ƻōǊŀȊŜŎ, da 
dobimo naslednjo sliko.  

 

 

 

 

 

Slika 17: Prikaz vsebine tabele iz ōŀȊŜ ǇƻŘŀǘƪƻǾ Ǿ ǇƻŘǊƻōƴŜƳ ƴŀőƛƴǳ όDetails). 

2Ŝ ƴŀ ƻōǊŀȊŎǳ ǑŜ ƴƛ ōƛƭƻ ƎǊŀŘƴƛƪŀ BindingNavigator, se ta pojavi sedaj. ½ ƴƧŜƎƻǾƻ ǇƻƳƻőƧƻ ǎŜ 
bomo premikali po tabeli. Pod navigatorjem se pojavijo gradniki za prikaz podatkov. Imena polj 
iz tabele Pisatelji so prikazana na oznakah (labelah), poleg njih pa so gradniki, ki ustrezajo tipom 
podatkov. VŜőƛƴƻƳŀ ǎƻ ǘƻ ƎǊŀŘƴƛƪƛ ǘƛǇŀ TextBox, datum pa je Ǿ ƴŀǑŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ prikazan v 
gradniku DateTimePickerΦ Yƻ ǇǊƻƧŜƪǘ ǇǊŜǾŜŘŜƳƻ ǎŜ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ƴŀǾƛƎŀǘƻǊƧŀ ǇǊŜƳƛƪŀƳƻ Ǉƻ 
tabeli, ǇƻǎŀƳŜȊƴƛ ǇƻŘŀǘƪƛ ǘŜƪƻőŜ ǾǊǎǘƛŎŜ ǘŀōŜle pa so prikazani na obrazcu. Dodajamo lahko 
tudi ƴƻǾŜ ȊŀǇƛǎŜΣ ƧƛƘ ōǊƛǑŜƳƻ ƛƴ ŀȌǳǊƛǊŀƳƻΦ  

Med ustvarjanjem ǇǊŜƧǑƴƧŜƎŀ ǇǊƻƧŜƪǘŀ ƧŜ ǊŀȊǾƻƧƴƻ ƻƪƻƭƧŜ Ǿ ƪƻŘƻ ƻōǊŀȊŎŀ ŘƻŘŀƭƻ ŘǾŜ ƳŜǘƻŘƛΥ 
metodo za shranjevanje podatkov v tabelo in metodo za prenos podatkov iz tabele Pisatelji v 
objekt tipa DataSet. 

ƳƳ-ÅÔÏÄÁ ÚÁ ÓÈÒÁÎÊÅÖÁÎÊÅ ÎÏÖÉÈƳÁŅÕÒÉÒÁÎÉÈ ÐÏÄÁÔËÏÖ Ö ÐÏÇÌÅÄÕ $ÅÔÁÉÌÓ 

Okno DataBase Explorer 

 

 

 

 

 

 

 

Okno DataSources 

 

 

 

 

 

 

 

Spustni seznam za izbiro vrste prikaza podatkov 

 

 

 

 

 

 

 



  1  

 

¦őƴƻ ƎǊŀŘƛǾƻ ƧŜ ƴŀǎǘŀƭƻ Ǿ ƻƪǾƛǊǳ ǇǊƻƧŜƪǘŀ aǳƴǳǎ нΦ bƧŜƎƻǾƻ ƛȊŘŀƧƻ ƧŜ ƻƳƻƎƻőƛƭƻ ǎƻŦƛƴŀƴŎƛǊŀƴƧŜ 
9ǾǊƻǇǎƪŜƎŀ ǎƻŎƛŀƭƴŜƎŀ ǎƪƭŀŘŀ 9ǾǊƻǇǎƪŜ ǳƴƛƧŜ ƛƴ aƛƴƛǎǘǊǎǘǾŀ Ȋŀ ǑƻƭǎǘǾƻ ƛƴ ǑǇƻǊǘΦ 

Stran 21 

private  void  pisateljiBindingNavigatorSaveItem_Click( object  sender, EventArgs  
e)  
{  
    this .Validate();  
    thi s.pisateljiBindingSource.EndEdit();  
    this .tableAdapterManager.UpdateAll( this .dSPisatelji);  
}  
/*Metoda za prenos podatkov iz baze v objekt dSPisatelji.Pisatelji ki je tipa  
  DSPisatelji*/  
private  void  Form1_Load(object  sender, EventArgs  e)  
{  
    this .pis ateljiTableAdapter.Fill( this .dSPisatelji.Pisatelji);  
}  

tǊƻƎǊŀƳǎƪŀ ǳǇƻǊŀōŀ !5hΦb9¢  όōǊŜȊ őŀǊƻǾƴƛƪŀύ 

tǊƛ ƛȊŘŜƭŀǾƛ ōƻƭƧ ƪƻƳǇƭŜƪǎƴƛƘ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧ ƴŀƳ ǳǇƻǊŀōŀ őŀǊƻǾƴƛƪŀ Ǿ ǾŜőƛƴƛ ǇǊƛƳŜǊƻǾ ƴŜ ōƻ ȊŀŘƻǑőŀƭŀΦ 
Za dostop do baze podatkov in ustvarjanje ustrezne poizvedbe potrebujemo imenski prostor 
System.Data.SqlClient, ki Ǝŀ ŘƻŘŀƳƻ Ǿ ƴŀǑ ǇǊƻƧŜƪǘΦ 

using  System.Data.SqlClient;  

Imenski prostor System.Data.SqlClient vsebuje specializirane ADO.NET razrede, ki se uporabljajo 
za dostop do SQL ǎǘǊŜȌƴƛƪŀΦ aŜŘ ƴƧƛƳƛ ƧŜ ƴŀƧǇƻƳŜƳōƴŜƧǑƛ ǊŀȊǊŜŘ SQLConnection, ki je 
namenjen povezavam z bazami podatkov tipa SQL Server. 

SqlConnection  povezava = new SqlConnection ();  

Objekt tipa SqlConnection ƭŀƘƪƻ ǳǇƻǊŀōƛƳƻ ƴŀ ǾŜő ƴŀőƛƴƻǾΦ bŀƧǇƻƎƻǎǘŜƧǑƛ ǎƻ ǘǊƛƧŜΥ 

 ǳǎǘǾŀǊƛǘƛ ȌŜƭƛƳƻ ǎŀƳƻ neko poizvedbo (npr. nek SELECT stavek) in podatke prikazati v 
enem od vizuelnih gradnikov na obrazcu; 

 izvesti ȌŜƭƛƳƻ ƴŜƪƻ ƻōŘŜƭŀǾƻ ǘŀōŜƭŜ Ǿ ōŀȊƛ ƛƴ ǊŜȊǳƭǘŀǘŜ ǇǊƛƪŀȊŀǘƛ ƴǇǊΦ Ǿ ǎǇƻǊƻőƛƭƴŜƳ ƻƪƴǳΤ 

 izvesti ȌŜƭƛƳƻ pravo SQL transakcijo v bazi podatkov (npr. INSERT ali pa UPDATE stavek).  

Tako pri poizvedbi, kot tudi pri pravi SQL transakciji je nujna uporaba varovanega bloka, saj pri 
ǇƻǾŜȊŀǾŀƘ ƭŀƘƪƻ ǇǊƛŘŜ Řƻ ǑǘŜǾƛƭƴƛƘ ǇǊƻōƭŜƳƻǾ ƛƴ ƻōǾŜǎǘƛƭƻ ƻ ƴŀǇŀƪƛ ǘŜǊ ǾǊǎǘƛ ƴŀǇŀƪŜ ƧŜ ǑŜ ƪŀƪƻ 
ǇƻǘǊŜōƴƻ ƛƴ ŘƻōǊƻŘƻǑƭƻΦ 

Izdelava poizvedbe in prikaz podatkov v gradniku DataGridView 

Vsebino tabele Pisatelji iz baze podatkov Pisatelji bi radi prikazali v gradniku DataGridView, ki je 
na obrazcu. Potrebujemo objekte tipa SqlConnection, SqlDataAdapter in DataSet. Njihov pomen 
je naslednji: 
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 Z objektom SqlConnection ŘƻƭƻőƛƳƻ ǾǎŜ ǇƻǘǊŜōƴŜ ǇƻŘŀǘƪŜ ƻ ƛȊǾƻǊǳ ǇƻŘŀǘƪƻǾΦ 
Konstruktorju posredujemo podatke o izvoru. Uporabimo ConnectionString, ki smo ga 
spoznali v datoteki App.config. 

 Objekt SqlDataAdapter ȊŀƎƻǘŀǾƭƧŀ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƛƧƻ ƳŜŘ ƴŀǑƻ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧƻ ƛƴ ǘŀōŜƭƻ Ǿ ōŀȊƛ 
podatkov. bƧŜƎƻǾŀ ƴŀƭƻƎŀ ƧŜ ǇƻǾŜȊŀǾŀ Ȋ ōŀȊƻΣ ƛȊǾǊǑƛǘŜǾ ǳǎǘǊŜȊƴŜ ǇƻƛȊǾŜŘōŜ, shranjevanje 
pridobljenih podatkov v objekt tipa DataSetΣ ǘŜǊ ǾǊŀőŀƴƧŜ ŀȌǳǊƛǊŀƴƛƘ ǇƻŘŀǘƪƻǾ ƴŀȊŀƧ Ǿ 
bazo podatkov. 

 Objekt DataSet ǎŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŀ Ȋŀ ǎƘǊŀƴƧŜǾŀƴƧŜ ǇƻŘŀǘƪƻǾΣ ƪƛ ǎƳƻ ƧƛƘ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ƻbjekta 
SQLTableAdapter pridobili iz neke tabele v bazi podatkov. Podatki so shranjeni v 
delovnem pomnilniku. 

Razlika med razredoma TableAdapter in SQLDataAdapter je v tem, da je 
TableAdapter vizuelna komponenta, ki jo razvojno okolje uporablja za prikaz vseh 
podrobnosti povezave z bazo podatkov, SQLDataAdapter pa je razred, preko 
katerega vzpostavimo povezavo z bazo podatkov s kodiranjem. 

Naslednji primer prikazuje, kako bi podatke iz tabele Pisatelji ǇǊƛƪŀȊŀƭƛ Ǿ ǘŀōŜƭŀǊƛőƴƛ ƻōƭƛƪƛ 
programsko. Objektu tipa SqlConnection posredujemo podatke o izvoru, to je niz 
ConnectionString. Komunikacijo z bazo vzpostavimo z objektom daPisatelji, ki ga izpeljemo iz 
razreda SqlDataAdapterΦ YƻƴǎǘǊǳƪǘƻǊƧǳ ǇƻǑƭƧŜƳƻ ȌŜƭŜƴƻ ǇƻƛȊǾŜŘōƻ ƛƴ ƻōƧŜƪǘ Ȋŀ ǇƻǾŜȊŀǾƻ Ȋ 
bazo. Podatke iz baze nato pridobimo tako, da ustvarimo objekt tipa DataSet, z metodo Fill 
objekta daPisatelji pa le-tega napolnimo s podatki iz tabele Pisatelji. Gradnik DataGridView 
ǎŜŘŀƧ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ƭŀǎǘƴƻǎǘƛ DataSource ƭŜ ǑŜ ǇƻǾŜȌŜƳƻ Ȋ ƻōƧŜƪǘƻƳ dsPisatelji in izbrano tabelo. 
Vsaka tabela iz baze ima v objektu tipa DataSource svoj indeks. Tako ima tabela Pisatelji v 
objektu dsPisatelji indeks 0 in do nje pridemo preko dsPisatelji.Tables[0]. 

SqlConnection  povezava; //Objekt za povezavo  z bazo  
//Objekt tipa SqlDataAdapter za kom unikacijo z tabelo v bazi podatkov  
SqlDataAdapter  daPisatelji;  
//Objekt tipa DataSet za shranjevanje pridobljenih podatkov iz baze  
DataSet  dsPisatelji;  
//Pri delu s poizvedbami navadno uporabimo varovalni blok  
try  
{  
    //Povezovalni niz  ConnectionString z bazo podatkov  
    string  izvor = @"Data 
Source=. \ SQLEXPRESS;AttachDbFilename=C:\ DOKUMENTI\!0*˩¦/,!\ APJ\ SQL 
SERVER\ Pisatelji \ Pisatelji.mdf;Integrated Security=True;Connect 
Timeout=30;User Instance=True" ;  
    string  SQL = "SELECT * FROM Pisatelji" ; //Vsebina  poizvedbe  
    //Konstruktor objekta tipa SqlConnection dobi podatke o izvoru baze  
    povezava = new SqlConnection (izvor);  
    //Objekt tipa SqlAdapter vzpostavi komunikacijo z  bazo 
    daPisatelji = new SqlDataAdapter (SQL, povezava);  
    //Objekt za shra njevanje pridobljenih podatkov v pomnilniku    
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    dsPisatelji = new DataSet ();  
    //Podatke iz baze z metodo Fill dejansko prenesemo v ustrezen DataSet  
    daPisatelji.Fill(dsPisatelji, "Pisatelji" );  
    ƳƳ'ÒÁÄÎÉË $ÁÔÁ'ÒÉÄ6ÉÅ× ÐÏÖÅŅÅÍÏ Ó ÐÏÄÁÔËÉ ÇÒÁÄÎÉËÁ DataSet v pomnilniku  
    //do tabel v bazi dostopamo preko indeksa (Tables[0] je prva tabela)  
    dataGridView1.DataSource = dsPisatelji.Tables[0];  
}  
catch  
{  
    MessageBox.Show( "Napaka pri dostopu do baze podatkov!" );  
}  
finally  
{  
    povezava.Close(); //Na  koncu prekinemo povezavo z bazo  
}  

tƻƎƻǎǘƻ ȌŜƭƛƳƻ Ǿ ƎǊŀŘƴƛƪǳ DataGridView ǇǊƛƪŀȊŀǘƛ ƭŜ ŘƻƭƻőŜƴŜ ǇƻŘŀǘƪŜ ƛȊ ƴŜƪŜ ǘŀōŜƭŜΦ bŀǎƭŜŘƴƧƛ 
primer prikazuje, kako lahko iz tabele Pisatelji ǇǊƛƪŀȌŜƳƻ ƭŜ ŘƻƭƻőŜƴŜ ǇƛǎŀǘŜƭƧŜ.  

Obdelava tabele v bazi podatkov 

¦ƎƻǘƻǾƛǘƛ ȌŜƭƛƳƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ǇƛǎŀǘŜƭƧŜǾ ƛȊ ǘŀōŜƭŜ Pisatelji, ki so rojeni po letu 1900. V ta namen bomo  
tabelo Pisatelji le obdelali. Prebrali bomo vse vrstice iz tabele, eno za drugo. Uporabili bomo 
objekt razreda SqlDataReader, ki ima podobno vlogo kot objekta razreda StreamReader pri 
branju vrstic iz tekstovne datoteke. Razred SqlDataReader je bil narejen z namenom, da 
pƻŘŀǘƪŜ ƛȊ ǘŀōŜƭ ǇǊƛŘƻōƛǾŀ ŜƴŜƎŀ Ȋŀ ŘǊǳƎƛƳ ƛƴ ƴŜ ǇǳǑőŀ ȊŀƪƭŜƴƧŜƴƛƘ ǾǊǎǘƛŎ Ǿ ǘŀōŜƭƛΣ ƪƻ ƧŜ ǾǎŜōƛƴŀ 
ǾǊǎǘƛŎŜ ŜƴƪǊŀǘ ǇǊƛŘƻōƭƧŜƴŀΦ ¢ŀƪ ƴŀőƛƴ ǇǊƛŘƻōƛǾŀƴƧŀ ǇƻŘŀǘƪƻǾ όǾǊǎǘƛŎύ ƛȊ ǘŀōŜƭ ǎŜǾŜŘŀ ǇƻƳŜƴƛ 
ǾŜƭƛƪƻ ǇǊŜŘƴƻǎǘ ǇǊƛ ƛȊōƻƭƧǑŀƴƧǳ ƪƻƴƪǳǊŜƴőƴƻǎǘƛ ƴŀǑŜ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŜΦ Obenem je uporaba objektov 
izpeljanih iz razreda SqlDataReader ǘǳŘƛ ƴŀƧƘƛǘǊŜƧǑƛ ƴŀőƛƴ ǇǊƛŘƻōƛǾŀƴƧŀ ǇƻŘŀǘƪƻǾ ƛȊ ōŀȊŜΦ  

½ŀ ōǊŀƴƧŜ ŎŜƭƻǘƴŜƎŀ ȊŀǇƛǎŀ ƛȊ ŘƻƭƻőŜƴŜ ǘŀōŜƭŜ ōƻƳƻ Ȋŀǘƻ ǳǎǘǾŀǊƛƭƛ ƻōƧŜƪǘ dataReader tipa 
SqlDataReader in uporabili njegovo metodo Read(). Metoda vrne FalseΣ őŜ ǇƻŘŀǘƪƛ ƴŜ ƻōǎǘŀƧŀƧƻΣ 
ali pa smo na koncu tabele. Do posameznih polj prebranega zapisa pridemo z metodo GetValue 
objekta dataReader preko indeksov.  
 
//Povezovalni niz  z bazo podatkov  
string  izvor = @"Data 
Source=. \ SQLEXPRESS;AttachDbFilename=C:\ DOKUMENTI\!0*˩¦/,!\ APJ\ SQL 
SERVER\ Pisatelji \ Pisatelji.mdf;Integrated Security=True;Connect 
Timeout=30;User Instance=True" ;  
 
SqlConnection  povezava; //Objekt za povezavo  
povezava = new SqlConnection (izvor);                
 
//Povezavo z bazo  lahko u ÓÔÖÁÒÉÍÏ ÎÁ ÖÅé ÎÁéÉÎÏÖƚ 0ÒÉËÁÚÁÎÁ ÓÔÁ ÄÖÁ ÏÄ ÎÊÉÈƞ 
ƳƳʦƚ .!I). 
//SqlCommand poizvedba = new SqlCommand();  
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//poizvedba.CommandText = "SELECT * FROM Pisatelji";  
//poizvedba.Connection = povezava;  
ƳƳʧƚ.!I).  
//Vrsto interakcije z bazo napovemo z objektom tipa  SqlCommand    
SqlCommand poizvedba = new SqlCommand( "SELECT * FROM Pisatelji" , povezava);  
//Odpremo povezavo z bazo  
poizvedba.Connection.Open();  
 
/*Ustvarimo  podat kovni tok za branje vrstic iz tabele v bazi .  .ÁÊÈÉÔÒÅÊĪÉ   
  ÎÁéÉÎ ÚÁ ÐÒÉÄÏÂÉÖÁÎÊÅ ÐÏÄÁÔËÏÖ iz SQL Server baze podatkov je z  uporabo  
  razreda SqlDataReader. Ta razred pridobi vrstice iz baze podatkov  
  ÎÁÊÈÉÔÒÅÊÅ ËÏÔ ÏÍÒÅŅÊÅ ÓÐÌÏÈ ÏÍÏÇÏéÁ ÉÎ ÐÏÄÁÔËÅ ÐÒÅÄÁ ÎÁĪÉ ÁÐÌÉËÁÃÉÊÉǉƳ 
SqlDataReader  dataReader = poizvedba.ExecuteReader();  
int  skupaj = 0;  // ÚÁéÅÔÎÏ ĪÔÅÖÉÌÏ ÐÉÓÁÔÅÌÊÅÖƗ ÒÏÊÅÎÉÈ ÐÏ ÌÅÔÕ ʦʮʣʣ 
 
ƳƳÍÅÔÏÄÁ 2ÅÁÄ ÖÒÎÅ ÔÒÕÅƗ éÅ ÊÅ ÐÏÉÚÖÅÄÂÁ ÕÓÐÅĪÎÁƗ ÓÉÃÅÒ ÖÒÎÅ ÆÁÌÓÅƚ  
while  (dataReader.Read()) //dokler obstajajo podatki   
{  
    /*ker smo v SELECT stavku navedli vse podatke iz tabele Pisatelji ima  
      podatek o datumu rojstva znotraj enega stavka indeks enak 3!*/  
    if  ( Convert .ToDateTime(dataReader.GetValue(3)).Year >1900)  
            skupaj++;  
}  
dataReader.Close(); //zapremo podatkovni tok  
povezava.Close(); //Zapremo povezavo z bazo  
 
//Rezultat obdelav Å ÐÒÉËÁŅÅÍÏ Ö ÓÐÏÒÏéÉÌÎÅÍ ÏËÎÕ 
MessageBox.Show( "Pisateljev rojenih po letu 1900: " +skupaj);  

Uporabili smo tudi razred SqlCommand. Z objektom tega tipa ǇƻǾŜƳƻΣ ƪŀƪǑƴƻ ǾǊǎǘƻ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛƧŜ 
Ȋ ōŀȊƻ ȌŜƭƛƳƻΦ hǎƴƻǾƴŜ ƳƻȌƴƻǎǘƛ ǎƻ select, insert, modify in delete. V zgornjem primeru smo 
uporabili le poizvedbo s stavkom select. Dejansko pa smo podatke iz tabele nato pridobili s 
ǇƻƳƻőƧƻ ƻōƧŜƪǘŀ ǘƛǇŀ SqlDataReader.  

tƻǾŜȊŀǾŀ ƳŜŘ ŘǾŜƳŀ ǘŀōŜƭŀƳŀΥ ǇǊƛƪŀȊ ƭŜ ŘƻƭƻőŜƴƛƘ ǇƻŘŀǘƪƻǾ ƛȊ 
tabele 

tƻƎƻǎǘƻ ȌŜƭƛƳƻ ƴŀ ƻōǊŀȊŎǳ ǇǊƛƪŀȊati le ŘƻƭƻőŜƴŜ ǇƻŘŀǘƪŜ όȊŀǇƛǎŜ) iz tabele. Naslednja primera 
ǇǊƛƪŀȊǳƧŜǘŀΣ ƪŀƪƻ ƭŀƘƪƻ ǘƻ ƴŀǊŜŘƛƳƻ ǇƻǾǎŜƳ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƻ ƛƴ ƪŀƪƻ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ƎǊŀŘƴƛƪŀ DataSet.  
Spustni seznam bomo povezali s tabelo Dobavitelji v bazi NabavaSQL, vse artikle izbranega 
dobavitelja iz tabele Artikli, pa bomo prikazali v gradniku DataGridView na istem obrazcu. V 
obeh primerih najprej na obrazec postavimo trie gradnike: gradnik GroupBox z napisom Izberi 
Dobavitelja, vanj postavimo gradnik  ComboBox, preostali del obrazca pa zavzema gradnik 
DataGridView.   
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Slika 18: Povezava gradnika ComboBox s tabelo Dobavitelji in DataGridView s tabelo Artikli. 

Programska povezava med dvema tabelama 

hōŀ ƎǊŀŘƴƛƪŀ ǇƻǾŜȌƛƳƻ ǎ ǇƻŘŀǘƪƻǾƴƛƳ ƛȊǾƻǊƻƳ ƴŀƧǇǊŜƧ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƻΦ tƻǾŜȊŀǾƻ ȊŀǇƛǑŜƳƻ Ǿ 
odzivno metodo dogodka Load ƻōǊŀȊŎŀΦ ¦ǎǘǾŀǊƛƳƻ ǑŜ ƻōƧŜƪǘŀ daDobavitelji tipa 
SqlDataAdapter in dsNabavaSQL tipa DataSet. Podatke iz tabele Dobavitelji lahko sedaj v objekt 
dsDobavitelji prenesemo z metodo Fill objekta daDobavitelji. Objektu tipa ComboBox moramo 
ƴŀǘƻ Řƻƭƻőƛǘƛ ƛȊǾƻǊ ǇƻŘŀǘƪƻǾ DataSource ƛƴ ǑŜ ƭŀǎǘƴƻǎǘƛ DisplayMember in ValueMember. Pri 
ŘƻƭƻőŀƴƧǳ ƛȊǾƻǊŀ ōƻƳƻ ǳǇƻǊŀōƛƭƛ ǎǘŀǾŜƪ 

comboBox1.DataSource = dsNabavaSQL.Ta bles[0];  

V objektu dsNabavaSQL ƧŜ ƴŀƳǊŜő Ǿ ǎǇƭƻǑƴŜƳ ƭŀƘƪƻ ǾŜő ǘŀōŜƭ ƛȊ ōŀȊŜ NabavaSQLΣ Ƴƛ Ǉŀ ȌŜƭƛƳƻ 
povezavo z eno samo. Vsaka tabela ima svoj indeks in ker smo uvozili eno samo ima ta prav 
ƎƻǘƻǾƻ ȊŀőŜǘƴƛ ƛƴŘŜƪǎ лΦ 

public  partial  class  Form1 : Form 
{  
    public  Form1()  
    {  
        InitializeComponent();  
    }  
    //povezovalni niz  za povezavo z bazo NabavaSQL  
    string  izvor = @"Data 
Source=. \ SQLEXPRESS;AttachDbFilename=C:\ DOKUMENTI\!0*˩¦/,!\ APJ\ SQL 
SERVER\ NabavaSQL\ NabavaSQL.mdf;Integrated Security=Tru e;Connect 
Timeout=30;User Instance=True" ;  
    SqlConnection  povezava; //Objekt za povezavo  
    DataSet  dsNabavaSQL; ƳƳ$ÁÔÁ3ÅÔ ÚÁ ÓÈÒÁÎÊÅÖÁÎÊÅ ÐÒÅÎÅĪÅÎÉÈ tabel  
    SqlDataAdapter  daDobavitelji; //adapter za prenos dobavitev  
    private  void  Form1_Load(object  sender, EventArgs  e)  
    {  
        try  
        {  
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            povezava = new SqlConnection (izvor);  
            SqlCommand poizvedba = new SqlCommand();  
            poizvedba.CommandText = "SELECT * FROM Dobavitelji" ;  
            poizvedba.Connection = povez ava;  
            daDobavitelji = new SqlDataAdapter (poizvedba.CommandText, 
povezava);  
            dsNabavaSQL = new DataSet ();  
            ƳƳÏÂÊÅËÔ ÄÓ.ÁÂÁÖÁ31, ÐÏÖÅŅÅÍÏ Ó ÔÁÂÅÌÏ $ÏÂÁÖÉÔÅÌÊÉ 
            daDobavitelji.Fill(dsNabavaSQL, "Dobavitelji" );  
            ƳƳÏÂÊÅËÔ ÃÏÍÂÏ"ÏØʦ ÐÏÖÅŅÅÍÏ Ó ÐÏÄÁÔËÏÖÎÉÍ ÉÚÖÏÒÏÍ 
            comboBox1.DataSource = dsNabavaSQL.Tables[0];  
            //prikazana bo do imena dobaviteljev  
            comboBox1.DisplayMember = "Ime" ;  
            ƳǉÏÂ ÉÚÂÉÒÉ ÄÏÂÁÖÉÔÅÌÊÁ ÂÏ ʏÖÒÅÄÎÏÓÔʏ ÉÚÂÉÒÅ )$ ĪÔÅÖÉÌËÁ ÔÅÇÁ  
              Dobavitelja*/  
            comboBox1.ValueMember = "ID_Dobavitelj" ;  
            //Odpremo povezavo z bazo, da se izvede poizvedba  
            poizvedba.Connection.Open();  
            povezava.Close(); //Zapremo povezavo z bazo  
            //klic metode, ki se sicer zgodi ob zapiranju gradnika ComboBox  
            comboBox1_DropDownClosed(this , null );  
        }  
        catch  
        {  
            MessageBox.Show( "Napaka pri dostopu do baze! \ nProjekt se bo 
zaprl!" );  
            Application .Exit();  
        }  
    }  
    //metoda, ki se izvede, ko uporabnik izbere dobavitelja v ComboBox - u 
    private  void  comboBox1_DropDownClosed(object  sender, EventArgs  e)  
    {  
        SqlDataAdapter  daArtikli; //adapter za prenos podatkov o artiklih  
        povezava = new SqlConnection (izvor);  
        SqlCommand poizvedba = new SqlCommand();  
        ƳƳÐÒÉËÁÚÁÔÉ ŅÅÌÉÍÏ ÌÅ ÁÒÔÉËÌÅƗ ËÉ ÐÒÉÐÁÄÁÊÏ ÉÚÂÒÁÎÅÍÕ ÄÏÂÁÖÉÔÅÌÊÕ 
        poizvedba.CommandText = "SELECT * FROM Artikli WHERE ID_Dobavitelj='"  
+ comboBox1.SelectedValue.ToString() + "'" ;  
        poizvedba.Connection = povezava;  
        daArtikli = new Sql DataAdapter (poizvedba.CommandText, povezava);  
        dsNabavaSQL = new DataSet ();  
        ƳƳÏÂÊÅËÔ ÄÓ.ÁÂÁÖÁ31, ÐÏÖÅŅÅÍÏ Ó ÔÁÂÅÌÏ !ÒÔÉËÌÉ 
        daArtikli.Fill(dsNabavaSQL, "Artikli" );  
        ƳƳÏÂÊÅËÔ ÄÁÔÁ'ÒÉÄ6ÉÅ×ʦ ÐÏÖÅŅÅÍÏ Ó ÐÏÄÁÔËÏÖÎÉÍ ÉÚÖÏÒÏÍ 
        dataGridView1.DataSource = dsNabavaSQL.Tables[0];  
        //Odpremo povezavo z bazo, da se izvede poizvedba  
        poizvedba.Connection.Open();  
        povezava.Close(); //Zapremo povezavo z bazo  
    }  
}  
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Povezava med dvema tabelama ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ƎǊŀŘƴƛƪŀ DataSet 

tƻǾŜȊŀǾƻ ǊŜŀƭƛȊƛǊŀƧƳƻ ǑŜ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ƎǊŀŘƴƛƪŀ DataSet. V projekt dodajmo gradnik DataSet (to 
smo Ǿ ǘŜƳ ǇƻƎƭŀǾƧǳ ȌŜ ǇƻőŜƭƛ), ga poimenujmo NabavaSQLDataSet in kliknemo gumb Add.  
Pojavi se prazen DataSet v katerem izberemo DataBase Explorer, da se na levi ǎǘǊŀƴƛ ǇǊƛƪŀȌŜ 
okno DataBase Explorer in v njem vrstica DataConnection.  Desno kliknimo na DataConnection 
in izberemo Add Connection. Odpre se okno Add Connection, v katerem za Datasource 
izberemo Microsoft SQL Server Database file,  s klikom na gumb Browse Ǉŀ ƴŀǘƻ ǇƛǑőŜƳƻ ƴŀǑƻ 
bazo NabavaSQL. Izbiro potrdimo s klikom na gumb Open.  V oknu Database Explorer se pojavi 
vrstica NabavaSQL.mdfΦ wŀȊǑƛǊƛƳƻ ƧƻΣ ƴŀǘƻ ǊŀȊǑƛǊƛƳƻ ǑŜ ǾǊǎǘƛŎƻ Tables in v okno NabavaDataSet 
povlecimo tabeli Artikli in Dobavitelji. Obakrat ǎŜ ƴŀ ŜƪǊŀƴǳ ǇƻƧŀǾƛ ǎǇƻǊƻőƛƭƴƻ ƻƪƴƻΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ 
izberemo opcijo Da ς bazo bomo za potrebe razvoja aplikŀŎƛƧŜ ǇǊŜƪƻǇƛǊŀƭƛ Ǿ ƴŀǑ ǇǊƻƧŜƪǘ. 
Preklopimo na vizuelni pogled obrazca in gradniku ComboBox nastavimo tri lastnosti: 

 lastnost DataSource nastavimo na Other Data Sources Ҧ Project Data Sources Ҧ 
NabavaDataSet Ҧ Dobavitelji; 

 lastnost DisplayMember nastavimo na Ime; 

 lastnost ValueMember nastavimo na ID_Dobavitelj. 

tƻǾŜȊŀǾŀ ǇǊǾŜƎŀ ƎǊŀŘƴƛƪŀ ƧŜ ƎƻǘƻǾŀΦ 2Ŝ ǇǊƻƧŜƪǘ ǇƻȌŜƴŜƳƻΣ ǎƻ Ǿ ComboBox-u imena vseh 
dobaviteljev iz tabele Dobavitelji baze NabavaSQL.  

Izbiro dobavitelja v gradniku ComboBox ƳƻǊŀƳƻ ǎŜŘŀƧ ǑŜ ǾŜȊŀǘƛ ƴŀ ǇǊƛƪŀȊ ŀǊǘƛƪƭƻǾ Ǿ ƎǊŀŘƴƛƪǳ 
DataGridView. Gradnik DataGridViewΣ ƪƛ ƧŜ ȌŜ ƴŀ ƻōǊŀȊŎǳΣ ǇǊŜƪƻ ƭŀǎǘƴƻǎǘƛ DataSource 
ǇƻǾŜȌŜƳƻ ǎ ǘŀōŜƭƻ Artikli (Other Data Sources Ҧ Project Data Sources Ҧ NabavaDataSet Ҧ 
Artikli).  UstvariƳƻ ǑŜ odzivno metodo dogodka Shown ƴŀǑŜƎŀ ƻōǊŀȊŎŀ. Vanjƻ ȊŀǇƛǑƛƳƻ  SELECT 
stavek, ki bo poskrbel za prenos artiklov le tistega dobavitelja, ki bo izbran v gradniku tipa 
ComboBox. . 

private  void  Form1_Shown(object  sender, EventArgs  e)  
{  
    ƳǉÓ ÓÐÒÅÍÅÍÂÏ 3%,%#4 ÓÔÁÖËÁ ÄÏÓÅŅÅÍÏƗ ÄÁ ÓÏ Ö ÇÒÁÄÎÉËÕ $ÁÔÁ'ÒÉÄ6ÉÅ×  
      prikazani le artikli dobavitelja, ki je izbran v gradniku ComboBox.  */  
    artikliTableAdapter.Adapter.SelectCommand.CommandText = "SELECT * FROM 
Artikli WHERE ID_Dobavitelj='"  + comboBox1.SelectedValue.ToString() + "'" ;  
    this .artikliTableAdapter.Fill( this .nabavaSQLDataSet.Artikli);  
}  

hǎǘŀƴŜ ƭŜ ǑŜ odzivna metoda dogodka DropDownClosed gradnika ComboBox. Izberimo 
ComboBox in v oknu Properties ƻŘǇǊƛƳƻ ǎǇǳǎǘƴƛ ǎŜȊƴŀƳ ǇǊƛ ǘŜƳ ŘƻƎƻŘƪǳΦ LȊōŜǊŜƳƻ ȌŜ 
ustvarjeno odzivno metodo Form1_Shown. Po vsakem zapiranju gradnika ComboBox se izvede 
nov SELECT stavek, ki ima za posledico prikaz artiklov izbranega dobavitelja v gradniku 
DataGridVew. 
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Poizvedbe 

Na sǘǊŜȌƴƛƪǳ http://uranic.tsckr.si/Lokalne%20baze/JadralciSQL ƧŜ ȌŜ ǇǊƛǇǊŀǾƭƧŜƴŀ ōŀȊŀ 
JadralciSQL v kateri so tri tabele: Coln, Jadralec in Rezervacija. Iz te baze bi radi naredili nekaj 
razliőƴƛƘ ǇƻƛȊǾŜŘō ƛƴ ǊŜȊǳƭǘŀǘŜ prikazali v gradniku DataGridView.  

± ǇǊƻƧŜƪǘ ƴŀƧǇǊŜƧ ǾƪƭƧǳőƛƳƻ using stavek  System.Data.SqlClient. Na obrazec postavimo gradnik 
MenuStrip, v katerem so tri menijske postavke: dve postavki sta tipa MenuItem (Prikaz celotne 
tabele in Poizvedbe), tretja pa je tipa TextBox, kamor bomo lahko zapisali poljubno poizvedbo. 
To poizvedbo bomo ustvarili ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ƎǳƳōŀ Ȋ ƴŀǇƛǎƻƳ Moja poizvedba, ki ga postavimo ob 
TextBox. 

 

 

 

 

 

Slika 19: Obrazec za izdelavo poizvedb iz baze JadralciSQL. 

Postavki glavnega menija naj vsebujeta naslednje poizvedbe: 

 Prikaz celotne tabele 
o ¢ŀōŜƭŀ őƻƭƴƻǾΦ 
o Tabela jadralcev. 
o Tabela rezervacij. 

 Poizvedbe 
o WŀŘǊŀƭŎƛ ǎǘŀǊŜƧǑƛ ƻŘ ол ƭŜǘΦ 
o ±ǎƛ ǇƻŘŀǘƪƛ ƻ ǊŘŜőƛƘ őƻƭƴƛƘΦ 
o Seznam rezervacij jadralcev starŜƧǑƛƘ ƻŘ рл ƭŜǘ ƛƴ ƴƧƛƘƻǾƛƘ őƻƭƴƻǾΦ 
o L5 őƻƭƴƻǾΣ ƪƛ ƧƛƘ ƧŜ ǊŜȊŜǊǾƛǊŀƭ 5ŀǊƪƻΦ 

Za prvo poizvedbo (¢ŀōŜƭŀ ǾǎŜƘ őƻƭƴƻǾύ ƴŀǇƛǑƛƳƻ ƻŘȊƛǾƴƻ ƳŜǘƻŘƻΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƻ ȊŀǇƛǑƛƳƻ ǾǎŜ 
potrebne stavke za realizacijo te poizvedbe.  

//Povezovalni niz  z bazo podatkov  

http://uranic.tsckr.si/Lokalne%20baze/JadralciSQL
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string  izvor = @"Data 
Source=. \ SQLEXPRESS;AttachDbFilename=C:\ DOKUMENTI\!0*˩¦/,!\ APJ\ SQL 
SERVER\ JadralciSQL \ Jadralci.mdf;Integrated Security=True;User Instance=True" ;             
       
ƳƳ/ÄÚÉÖÎÁ ÍÅÔÏÄÁ ÍÅÎÉÊÓËÅ ÖÒÓÔÉÃÅ ÚÁ ÐÒÉËÁÚ ÔÁÂÅÌÅ ÖÓÅÈ éÏÌÎÏÖ 
private  void  tabelaToo lStripMenuItem_Click( object  sender, EventArgs  e)  
{  
    try  
    {  
        //besedilo poizvedbe  
        string  SQL = "select * from Coln" ;  
        //vzpostavimo komunikacijo z bazo in izvedemo poizvedbo  
        SqlDataAdapter  DAJadralci = new SqlDataAdapter ( SQL, izvor);  
                
        //Podatke iz tabele Coln uvozimo v objekt tipa DataTable  
        DataTable  table = new DataTable ();  
 
        /*Nastavitev lokalnih  informacij za primerjavo niz ov znotraj  
          objekta table*/  
        table.Locale =  System.Globalization. CultureInfo .InvariantCulture;  
 
        //objekt table napolnimo s podatki iz baze  
        DAJadralci.Fill(table);   
            // ali  tudi takole  
            ////DataSet dsJadralci=new DataSet();  
            ////DAJadralci.Fill(dsJa dralci,"Coln");  
            ////dataGridView1.DataSource = dsJadralci.Tables[0];  
 
        /*Dimenzijo stolpcev v DataGridView prilagodimo glede na vsebino*/     
dataGridView1.AutoResizeColumns( DataGridViewAutoSizeColumnsMode .AllCellsExcep
tHeader);  
 
        //Podatki v gradniku DataGridView naj bodo ReadOnly  
        dataGridView1.ReadOnly = true ;  
        ƳƳÚÁ ÂÏÌÊĪÉ ÐÒÅÇÌÅÄ ÎÁÊ ÂÏ ÏÚÁÄÊÅ ÓÏÄÉÈ ÖÒÓÔÉÃ ÏÂÁÒÖÁÎÏ ÄÒÕÇÁéÅ 
        dataGridView1.AlternatingRowsDefaultCellStyle.BackColor =  
               Color .Light SteelBlue;  
        ƳƳ'ÒÁÄÎÉË $ÁÔÁ'ÒÉÄ6ÉÅ× ĪÅ ÐÏÖÅŅÅÍÏ Ó ÐÏÄÁÔËÏÖÎÉÍ ÉÚÖÏÒÏÍ     
        dataGridView1.DataSource = table;  
    
        //Poljuben stolpec lahko skrijemo: skrijemo npr. prvi stolpec  
        dataGridView1.Columns[0].Visible = false ;  
        // ¦ÉÒÉÎÁ ÓÔÏÌÐÃÅÖ ÎÁÊ ÂÏ ÎÐÒƚ ÔÁËÁƗ ÄÁ ÚÁÐÏÌÎÉÊÏ ÃÅÌÏÔÎÏ ÔÁÂÅÌÏ 
        for  ( int  i = 0; i < dataGridView1.Columns.Count; i++)  
            dataGridView1.Columns[i].Width = this .Width  
               /(dataGridView1.Columns.Count - 1);  
    }  
    catch  
    {  
        MessageBox.Show( "Napaka pri dostopu do baze podatkov!" );  
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    }  
}  

bŀǇƛǎŀƭƛ ǎƳƻ ǘǳŘƛ ƴŜƪŀƧ ǎǘŀǾƪƻǾΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƛƘ ǎƳƻ ǇƻǎƪǊōŜƭƛ Ȋŀ ƭŜǇǑƛ ǇǊƛƪŀȊ ǇƻŘŀǘƪƻǾ Ǿ ŎŜƭƛŎŀƘ 
gradnika DataGridView. Dimenzije stolpcev smo prilagodili glede na vsebino, sode vrstice pa so 
ȊŀǊŀŘƛ ōƻƭƧǑŜƎŀ ǇǊŜƎƭŜŘŀ ŘǊǳƎŀőŜ ǇƻōŀǊǾŀƴŜΦ ~ƛǊƛƴŜ ǎǘƻƭǇŎŜǾ ǎƳƻ Řƻƭƻőƛƭƛ ǘŀƪƻΣ Řŀ ōƻŘƛ Ǿǎƛ 
ǎǘƻƭǇŎƛ ǎƪǳǇŀƧ ǊŀǾƴƻ ȊŀǇƻƭƴƛƭƛ ŎŜƭƻǘƴƻ ǑƛǊƛƴƻ ǘŀōŜƭŜΦ 

Za ostale poizvedbe ƴŀǇƛǑƛƳƻ svojo metodo Poizvedba, ki ji bomo za parameter posredovali niz 
poizvedbe, metoda pa bo rezultat poizvedbe prikazala v gradniku DataGridView. V metodo 
ǾƪƭƧǳőƛƳƻ ǾŀǊƻǾŀƭƴƛ ōƭƻƪΦ ¢ŀ ōƻ Ǿ ǇǊƛƳŜǊǳ ƴŀǇŀőƴŜ ǇƻƛȊǾŜŘōŜΣ ŀƭƛ Ǉŀ ƪŀǊǑƴŜƪƻƭƛ ƴŀǇŀƪŜ ǇǊƛ 
komunikaciji z bazo, izvrgel obvestilo o napaki. 

/ /Metoda za izdelavo  poizvedb -  vhodni podatek j e ustrezna poizvedba  
private  void  Poizvedba( string  SQLPoizvedba)  
{  
    try  
    {  
        dataGridView1.DataSource = "" ;  
        //nizu za povezavo z bazo priredimo vrednost parametra metode  
        string  SQL  = SQLPoizvedba;  
         
        //vzpostavimo  komunikacijo z bazo in izvedemo poizvedbo  
        SqlDataAdapter  dataAdapter = new SqlDataAdapter (SQL, izvor);  
        DataTable  table = new DataTable ();  
        dataAdapter.Fill(table);  
 
        //z Á ÂÏÌÊĪÉ ÐÒÅÇÌÅÄ ÎÁÊ ÂÏ ÏÚÁÄÊÅ ÓÏÄÉÈ ÖÒÓÔÉÃ ÏÂÁÒÖÁÎÏ ÄÒÕÇÁéÅ 
        dataGridView1.AlternatingRowsDefaultCellStyle.BackColor = 
Color .LightSteelBlue;  
 
        //Podatki v gradniku DataGridView naj bodo ReadOnly  
        dataGridView1.ReadOnly = true ;  
        //povezava gradnika s podatkovnim izvorom  
        dataGridView1.DataSource = table;  
 
        ƳƳ¦ÉÒÉÎÁ ÓÔÏÌÐÃÅÖ ÎÁÊ ÂÏ ÔÁËÁƗ ÄÁ ÚÁÐÏÌÎÉÊÏ ÃÅÌÏÔÅÎ $ÁÔÁ'ÒÉÄ6ÉÅ×       
        for  ( int  i = 0; i < dataGridView1.Columns.Count; i++)  
            dataGridView1.Columns[i].Width = this .Width 
/dataGridView1.Columns.Count;  
    }  
    catch  
    {  
        MessageBox.Show( "Napaka pri dostopu do baze podatkov!" );  
    }        
}  
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Ostale poizvedbe v meniju naredimo tako, da besedilo poizvedbe posredujemo metodi 
Poizvedbe. 

//Poizvedba za seznam vseh jadralcev  iz tabele Jadralec  
priv ate  void  tabelaToolStripMenuItem1_Click( object  sender, EventArgs  e)  
{  
    Poizvedba( "select * from Jadralec" );  
}  
 
//Poizvedba za rezervacijami iz tabele Rezervacija  
private  void  tabelaRezervacijToolStripMenuItem_Click( object  sender, EventArgs  
e)  
{  
    Poiz vedba( "select * from Rezervacija" );  
}  
 
//Poizvedba za jadralci, ki so  ÓÔÁÒÅÊĪÉ ÏÄ ʨʣ ÌÅÔ 
private  void  ÊÁÄÒÁÌÃÉ3ÔÁÒÅÊĪÉ/Äʨʣ,ÅÔ4ÏÏÌ3ÔÒÉÐ-ÅÎÕ)ÔÅÍʍ#ÌÉÃËƽobject  sender, 
EventArgs  e)  
{  
    Poizvedba( "select * from Jadralec where starost>30" );  
}  
//Poizvedba o vse È ÒÄÅéÉÈ éÏÌÎÉÈ 
private  void  ÖÓÉ0ÏÄÁÔËÉ/2ÄÅéÉÈIÏÌÎÉÈ4ÏÏÌ3ÔÒÉÐ-ÅÎÕ)ÔÅÍʍ#ÌÉÃËƽobject  sender, 
EventArgs  e)  
{  
    Poizvedba( "select *from coln where barva='rdeca'" );  
}  
 
//Poizvedba za rezervacij e ÊÁÄÒÁÌÃÅÖ ÓÔÁÒÅÊĪÉÈ ÏÄ ʪʣ ÌÅÔ ÉÎ ÎÊÉÈÏÖÉÈ éÏÌÎÏÖ 
private  void  
imÅÎÁ*ÁÄÒÁÌÃÅÖ)ÎIÏÌÎÏÖ2ÅÚÅÒÖÁÃÉÊÅ*ÁÄÒÁÌÃÅÖ3ÔÁÒÅÊĪÉÈ/Äʪʣ,ÅÔ4ÏÏÌ3ÔÒÉÐ-ÅÎÕ)ÔÅÍʍ#
lick( object  sender, EventArgs  e)  
{  
    Poizvedba( "select jadralec.ime,Coln.ime from jadralec,coln,rezervacija  
where jadralec.jid=rezervacija.jid and rezervacija.cid=coln.cid  and 
Jadralec.starost>50" );  
}  
 
ƳƳ0ÏÉÚÖÅÄÂÁ ÚÁ ÖÓÅÍÉ éÏÌÎÉƗ ËÉ ÊÉÈ ÊÅ ÒÅÚÅÒÖÉÒÁÌ $ÁÒËÏ 
private  void  É$IÏÌÎÏÖ+É*ÉÈ*Å2ÅÚÅÒÖ4ÏÏÌ3ÔÒÉÐ-ÅÎÕ)ÔÅÍʍ#ÌÉÃËƽobject  sender, 
EventArgs  e)  
{  
    Poizvedba( "Select rezervacija.cid,jadralec.ime from rezervacija JOIN 
jadralec ON jad ralec.jid=rezervacija.jid where ime='Darko'" );  
}  
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hǎǘŀƴŜ ƴŀƳ ǑŜ ƻŘȊƛǾƴŀ ƳŜǘƻŘŀ ƎǳƳōa z napisom PoizvedbaΦ ¦ǇƻǊŀōƴƛƪ ƴŀƳǊŜő Ǿ ǘŜƪǎǘƻǾƴƻ 
ǇƻƭƧŜ ƭŜǾƻ ƻŘ ǘŜƎŀ ƎǳƳōŀ ƭŀƘƪƻ ȊŀǇƛǑŜ ǇƻƭƧǳōƴƻ ǎǾƻƧƻ ǇƻƛȊǾŜŘōƻΣ ƪƛ ǎŜ ōƻ ƛȊǾŜŘƭŀ ƻō ƪƭƛƪǳ ƴŀ ǘŀ 
gumb. Za poizvedbo zopet uporabimo klic metode Poizvedba. 

ƳƳ+ÌÉÃ ÐÏÉÚÖÅÄÂÅƗ ËÉ ÊÏ ÖÐÉĪÅ ÕÐÏÒÁÂÎÉË Ö 4ÅØÔ"ÏØ 
private  void  bPoizvedba_Click( object  sender, EventArgs  e)  
{  
    Poizvedba(toolStripTextBox1.Text);  
}  

Transakcije 

Kadar je operacija nad podatki ǑŜ ǇƻǎŜōƴƻ ǇƻƳŜƳōƴŀ ŀƭƛ Ǉŀ sesǘŀǾƭƧŜƴŀ ƛȊ ǾŜő ǳƪŀȊƻǾ, 
uporabimo transakcijo.  To se zgodi pri dodajanju novih zŀǇƛǎƻǾΣ ǇǊƛ ŀȌǳǊƛǊŀƴƧǳ ǇƻŘŀǘƪƻǾ ŀƭƛ Ǉŀ 
ǇǊƛ ōǊƛǎŀƴƧǳ ǇƻŘŀǘƪƻǾΦ { ǘǊŀƴǎŀƪŎƛƧŀƳƛ ǘǳŘƛ ǊŜǑƛƳƻ ǘŜȌŀǾŜΣ ƪƛ ōƛ ƧƛƧ ǎƛŎŜǊ ƭŀƘƪƻ ƛƳŜƭƛ Ǿ ǇǊƛƳŜǊǳΣ ƪƻ 
ima brisanje zapisa v eni tabeli za posledico hkratno brisanje ŘƻƭƻőŜƴƛƘ ȊŀǇƛǎƻǾ Ǿ ŘǊǳƎƛ ǘŀōŜƭƛΦ 
¢ǊŀƴǎŀƪŎƛƧŀ ƻōƛőŀƧƴƻ όƴƛ Ǉŀ ƴǳƧƴƻύ ǇƻǾȊǊƻőƛ ǾŜő ǎǇǊŜƳŜƳō Ǿ Ŝƴƛ ŀƭƛ Ǉŀ Ǿ ǾŜő ǘŀōŜƭŀƘΦ Predstavlja  
ǘǳŘƛ ƴŀƧōƻƭƧǑƛ ƴŀőƛƴ Ȋŀ ŘƻŘŀƧŀƴƧŜ ƴƻǾŜƎŀ ȊŀǇƛǎŀ Ǿ ǘŀōŜƭƻ ŀƭƛ Ǉŀ Ȋŀ ŀȌǳǊƛǊŀƴƧŜ ȊŀǇƛǎŀ Ǿ ǘŀōŜƭƛΦ 
Bistvena lastnost transakcij je, da se bodo izvedli vsi SQL ukazi znotraj transakcije, ali pa 
ƴƻōŜŘŜƴΦ 2Ŝ ǎŜ ǘƻǊŜƧ ǘǊŀƴǎŀƪŎƛƧŀ ƴŜ ƛȊǾŜŘŜ Ǿ ŎŜƭƻǘƛΣ ǎŜ ǾǎŜ ǎǇǊŜƳŜƳōŜ ȊŀǾǊȌŜƧƻΣ ǾȊǇƻǎǘŀǾƛ ǎŜ 
prvotno stanje, to je stanje pred transakcijo. Uporabljamo jih torej za zavarovanje podatkov v 
vsakem primeru, ƪƻ ƻōǎǘŀƧŀ ƳƻȌƴƻǎǘΣ da med izvajanjem SQL stavkov pride do napake in je 
potrebno vzpostaviti prvotno stanje. 

¢ǊŀƴǎŀƪŎƛƧƻ ǇǊƛőƴŜƳƻ Ȋ ǳǎǘǾŀǊƧŀƴƧŜƳ novega objekta razreda SQLTransactionΣ ƪƻƴőŀƳƻ Ǉŀ ǎ 
stavkom COMMIT, ki dƻƪƻƴőƴƻ ǇƻǘǊŘƛ ǎǇǊŜƳŜƳōŜ Ǿ ōŀȊƛ, ali pa z ukazom ROLLBACK (ki 
ǎǇǊŜƳŜƳōŜ ȊŀǾǊȌŜύΦ 

Uporabo transakcij bomo prikazali v naslednjem projektu. V nov projekt dodajmo DataSet in ga 
ǇƻǾŜȌƛƳƻ Ȋ ōŀȊƻ nabavaSQL. V DataSet dodajmo dva TableAdapter-ja za tabeli Artikli in 
Skupina_artiklov. 

 

 

 

 

Slika 20: Dataset z dvema tabelama. 

Na osnovni obrazec dodajmo dva gradnika DataGridView ƛƴ ƧƛƳŀ ŘƻƭƻőƛƳƻ ƭŀǎǘƴƻǎǘ DataSource 
tako, da bomo imeli v zgornjem gradniku (objekt dataGridView1) vsebino tabele 
Skupine_artiklov, v spodnjem gradniku (objekt dataGridView2) pa vsebino tabele Artikli. Na 
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oōǊŀȊŜŎ ǇƻǎǘŀǾƛƳƻ ǑŜ ƎǊŀŘƴƛƪ GroupBox in vanj postavimo dva gradnika Label, dva gradnika 
TextBox in dva gumba (bDodaj in bBrisi). 

 

Slika 21: Obrazec za prikaz transakcij. 

Odzivni metodi dogodka Click gumba bDodaj bomo priredili transakcijo, ki bo v tabelo 
Skupina_artiklov dodala nov zapis (potrebna podatka vnesemo v oba gradnika TextBox).  

V Insert stavek znotraj transakcije bomo vrednosti noǾƛƘ ǇƻŘŀǘƪƻǾΣ ƪƛ ƧƛƘ ȌŜƭƛƳƻ ŘƻŘŀǘƛ Ǿ ǘŀōŜƭƻΣ 
ǇǊŜƴŜǎƭƛ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ Sql paramatrov. Nov Sql ǇŀǊŀƳŜǘŜǊ ŘƻƭƻőƛƳƻ ǘŀƪƻƭŜΥ 

SqlCommand dataCommand = new SqlCommand(); //Objekt tipa SqlCommand  
dataCommand.Parameters.AddWithValue( "@imeParametra" , imeObjekta);  

Sql paraƳŜǘŜǊ ŘƻƭƻőƛƳƻ ƛƳ Ƴǳ ŘƻŘŜƭƛƳƻ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ƳŜǘƻŘŜ AddWithValue, ki pripada 
objektu dataCommand, izpeljanemu iz razreda SqlCommand. Ime Sql parametra je poljubno, 
ƻȊƴŀƪŀ ϦϪϦ ǇǊŜŘ ƛƳŜƴƻƳ Ǉŀ ƻȊƴŀőǳƧŜΣ Řŀ ƎǊŜ Ȋŀ Sql parameter. Drugi parameter metode je 
vrednoǎǘΣ ƪƛ Ƨƻ ȌŜƭƛƳƻ ǇǊƛǊŜŘƛǘƛ Sql parametru. ½ŀ ǾǎǘŀǾƭƧŀƴƧŜΣ ŀƭƛ Ǉŀ ŀȌǳǊƛǊŀƴƧŜ ǇƻŘŀǘƪƻǾ ƴŜƪŜƎŀ 
zapisa potrebujemo metodo ExecuteNonQuery. Z metodo Commit ǎƪǳǑŀƳƻ Řƻƪƻƴőƴƻ ǇƻǘǊŘƛǘƛ 
spremembe va tabeli. 

private  void  bDodaj_Click( object  sender, EventArgs  e)  
{  
    SqlConnection  dataConnection = new SqlConnection ();  
    dataConnection.ConnectionString = @"Data 
Source=. \ SQLEXPRESS;AttachDbFilename=C:\ DOKUMENTI\!0*˩¦/,!\ APJ\ SQL 
SERVER\ NabavaSQL\ NabavaSQL.mdf;Integrated Security=True;Connect 
Timeout=30;User Insta nce=True" ;  
    dataConnection.Open();  
    //Ustvari mo nov objekt za transakcijo  
    SqlTransaction  transakcija = dataConnection.BeginTransaction();  
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    //Ustvari mo nov objekt za SQL ukaz  
    SqlCommand dataCommand = new SqlCommand();  
    dataCommand.Connection = dataConnection;  
    dataCommand.Transaction = transakcija;  
    try  
    {               
        int  novID = Convert .ToInt32(textBox1.Text);  
        string  novaSkupina = textBox2.Text;  
        //nove vrednosti dodamo v tabelo preko Sql parametrov @ID in @novaSK 
        dataCommand.Parameters.AddWithValue( "@ID", novID);  
        dataCommand.Parameters.AddWithValue( "@novaSk", novaSkupina);  
        dataCommand.CommandText = "Insert INTO Skupine_artiklov 
(ID_skupina,Skupina) VALUES (@ID,@novaSk)" ;  
 
        /*lahko pa tudi takole  
        dataCommand.Parameters.Add(newSqlParameter("@ID",textBox1.Text));  
        dataCommand.Parameters.Add(new SqlParameter("@novaSK",  
                                     textBox2.Text));  
        dataCommand.CommandText = "Insert  INTO Skupine_artiklov  
               (ID_skupina,Skupina) VALUES (@ID,@novaSk)";*/  
 
        dataCommand.CommandType = CommandType.Text;  
        dataCommand.ExecuteNonQuery();  
        ƳƳÄÏËÏÎéÎÏ ÐÏÔÒÄÉÍÏ ÓÐÒÅÍÅÍÂÅ Ö ÂÁÚÉ 
        transakcija.Commit();  
        MessageBox.Show(ʏ$ÏÄÁÊÁÎÊÅ ÎÏÖÅ ÓËÕÐÉÎÅ ÕÓÐÅĪÎÏƞʏ);  
    }  
    catch  ( Exception  ep)  
    {  
        ƳƳIÅ ÊÅ ÐÒÉĪÌÏ ÄÏ ÎÁÐÁËÅƗ Ö ÂÁÚÉ ÖÚÐÏÓÔÁÖÉÍÏ ÐÒÖÏÔÎÏ ÓÔÁÎÊÅ  
        transakcija.Rol lback();  
        MessageBox.Show( "Napaka pri shranjevanju podatkov!" );  
    }  
    finally  
    {  
        dataConnection.Close();  
        ƳƳ!ŅÕÒÉÒÁÍÏ ÖÓÅÂÉÎÏ ÄÁÔÁ3ÅÔʦ ÉÎ Ó ÔÅÍ ÔÕÄÉ ÇÒÁÄÎÉËÁ ÄÁÔÁ'ÒÉÄ6ÉÅ×ʦ        
this .skupine_artiklovTableAdapter.Fill( this .dSNabavaSQL.Skupine_artiklov);  
        this .artikliTableAdapter.Fill( this .dSNabavaSQL.Artikli);  
    }  
 

}  

Odzivni metodi dogodka Click gumba .ǊƛǑƛ pa bomo priredili transakcijo, ki bo v tabeli Artikli 
pobrisala vse zapise, v katerih nastopa podatek ID Skupine, ƪƛ Ǝŀ ȊŀǇƛǑŜƳƻ Ǿ ƎǊŀŘƴƛƪ textBox1.   

private  void  bBrisi_Click( object  sender, EventArgs  e)  
{  
    SqlConnection  dataConnection = new SqlConnection ();  
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    dataConnection.ConnectionString = @"Data 
Source=. \ SQLEXPRESS;AttachDbFilename=C:\ DOKUMENTI\!0*˩¦/,!\ APJ\ SQL 
SERVER\ NabavaSQL\ NabavaSQL.mdf;Integrated Security=True;Connect 
Timeout=30;User Instance=True" ;  
 
    dataConnection.Open();  
    //Ustvari mo nov objekt za SQL transakcijo v SQL bazi podatkov  
    SqlTransaction  myTrans = dataConnection.BeginTransaction( );  
    //Ustvari mo nov objekt za SQL stavek, ki ga bomo izvedli v SQL bazi  
    SqlCommand dataCommand = new SqlCommand();  
    dataCommand.Connection = dataConnection;  
    dataCommand.Transaction = myTrans;  
    try  
    {  
        //shranimo vrednost v celici  ID_skupina izbrane vrstice  
        int  ID = Convert .ToInt32(textBox1.Text);  
        /*@ID je parameter, preko katerega bomo transakciji posredovali  
         vrednost spremenljike ID*/  
        dataCommand.Parameters.AddWithValue( "@ID", ID);  
        /*obli kujemo SQL ukaz za brisanje vseh artiklov iz tabele Artikli,  
          ki pripadajo skupini zapisani v textBox1*/  
        dataCommand.CommandText = "delete Artikli where Skupina=@ID" ;  
        //Poizkusimo izvesti dejansko brisanje vseh artiklov iz te skupi ne  
        dataCommand.ExecuteNonQuery();  
        myTrans.Commit(); ƳƳÄÏËÏÎéÎÏ ÓÈÒÁÎÉÍÏ ÎÁÒÅÊÅÎÅ ÓÐÒÅÍÅÍÂÅ 
    }  
    catch  ( Exception  ep)  
    {  
        myTrans.Rollback(); ƳƳÖ ÐÒÉÍÅÒÕ ÎÁÐÁËÅ ÓÅ ÖÚÐÏÓÔÁÖÉ ÐÒÅÊĪÎÊÅ ÓÔÁÎÊÅ 
        MessageBox.Show( "Napaka pri b risanju podatkov!" );  
    }  
    finally  
    {  
        dataConnection.Close(); //na koncu zapremo povezavo z bazo podatkov  
        this .artikliTableAdapter.Fill( this .dSNabavaSQL.Artikli);  
    }  
}  

Kadar bomo pisali aplikacijo namenjeno uporabnikom, ki bodo do nje dostopali npr. preko 
ƻƳǊŜȌƴƛƘ ǇƻǾŜȊŀǾ ŀƭƛ ŎŜƭƻ ǇǊŜƪƻ ƛƴǘŜǊƴŜǘŀ όremote users), bomo v stavku ConnectionString 
ȊŀǇƛǎŀƭƛ ǘǳŘƛ ǳǇƻǊŀōƴƛǑƪƻ ƛƳŜ ƛƴ ƎŜǎƭƻΣ ƴǇǊΦ ǘŀƪƻƭŜΥ  

string  connetionString = "Data Source=ServerName;Initial 
Catalog=DatabaseName;User ID=Us erName;Password=Password" ;  
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Povzetek 

tǊƻƧŜƪǘƛΣ ƪƛ ŘŜƭŀƧƻ Ȋ ōŀȊƻ ǇƻŘŀǘƪƻǾ ǎƻ ƳŜŘ ƴŀƧȊŀƘǘŜǾƴŜƧǑƛƳƛΦ tƻƳŀƎŀƳƻ ǎƛ ƭŀƘƪƻ ǎ őŀǊƻǾƴƛƪƻƳΣ 
ki preko gradnika DataSet ƛƴ ǑǘŜǾƛƭƴƛƘ ǾƎǊŀƧŜƴƛƘ ǊŀȊǊŜŘƻǾ ƻƳƻƎƻőŀ ŘƻƪŀƧ ƭŀƎƻŘƴƻ ƳŀƴƛǇǳƭŀŎƛƧƻ ǎ 
tabelami poljubne baze podatkov. Spoznali pa smo tudi transakcije, ki predstavljajo najbolj 
ȊŀƴŜǎƭƧƛǾ ƴŀőƛƴ Ȋŀ ǳǊŜƧŀƴƧŜ ǘŀōŜƭ ƛƴ Ȋŀ Řodajanje novih zapisov. Pri ustvarjanju novih projektov 
ƴŀƳ ōƻŘƻ ƻǇƛǎŀƴƛ ǇƻǎǘƻǇƪƛ ƛƴ ƳŜǘƻŘŜ Ǿ ǾŜƭƛƪƻ ǇƻƳƻőΣ ƎƭŜŘŜ ƴŀ ƴŀǊŀǾƻ ǇǊƻōƭŜƳŀΣ ƪƛ Ǝŀ ƳƻǊŀƳƻ 
ǊŜǑƛǘƛΣ Ǉŀ ǎŜ ōƻƳƻ ƻŘƭƻőƛƭƛ ƳŜŘ ǳǇƻǊŀōƻ őŀǊƻǾƴƛƪŀ ƛƴ ǘǊŀƴǎŀƪŎƛƧǎƪƛƳ ƳƻŘŜƭƻƳΦ 

 

 

 

 

5ǊȌŀǾŜ 

Pridobljeno znanje za delo z bazo podatkov bomo sedaj uporabili za izdelavo ǾŜőƻƪŜƴǎƪŜƎŀ 
projekta 5ǊȌŀǾŜNaSvetu, v katerem bomo prikazali popolno manipulacijo z bazo DrzaveSQL. 
Projekt bomo izdelali povsem programsko, torej brez uporabe gradnika DataSet oz. brez 
ǳǇƻǊŀōŜ őŀǊƻǾƴƛƪƻǾΦ tƻ ƴŀǾƻŘƛƭƛƘ ƛȊ ȊŀőŜǘƪŀ ǇƻƎƭŀǾƧŀ ƻ ōŀȊŀƘ ƴŀƧǇǊŜƧ ustvarimo bazo DrzaveSQL 
z dvema tabelama (Drzave in Kontinenti). 

 Struktura tabele Drzave naj bo takale: 

 L5ψ5ǊȊŀǾŀΥ ƛƴǘ όƪƭƧǳőƴƻ ǇƻƭƧŜ, Identity Specification nastavimo na Yes, kar pomeni, da je 
polje Autoincrement, oz. da se bo ID- ǑǘŜǾƛƭƪŀ ŘǊȌŀǾŜ Řƻƭƻőŀƭŀ ŀǾǘƻƳŀǘƛőƴƻ ƛƴ ǎƛŎŜǊ ƻŘ м 
naprej, (Allow Nulls: NE); 

 Drzava: nvarchar(255), (Allow Nulls: DA); 
 Kontinnet: nvarchar(255), (Allow Nulls: DA); 
 Povrsina: float, (Allow Nulls: DA); 
 Prebivalstvo: float, (Allow Nulls: DA); 
 BDP: float, (Allow Nulls: DA). 

Struktura tabele Kontinent: 
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 L5ψYƻƴǘƛƴŜƴǘŀΥ ƛƴǘ όƪƭƧǳőƴƻ ǇƻƭƧŜ, Identity Specification naj bo Yes, Allow Nulls: NE ); 
 Ime: nvarchar(255) (Allow Nulls: NE). 

V obe tabeli ȌŜ ƳŜŘ ƴƧǳƴƛƳ ǳǎǘǾŀǊƧŀƴƧŜƳ ǾƴŜǎƛƳƻ ƴŜƪŀƧ ǘŜǎǘƴƛƘ ǇƻŘŀǘƪƻǾΣ ƴǇǊΥ  

 

 

 

 

Slika 22: Testni podatki v tabelah Kontinenti in Drzave baze DrzaveSQL. 

Glavni obrazec projekta se imenuje FDrzave, vsebuje naj menijsko vrstico in orodjarno, pod 
njima pa postavimo gradnik DataGridView, ki mu lastnost Dock nastavimo na Fill.  

 

 

 

 

 

 

 

Slika 23: Glavni obrazec projekta 5ǊȌŀǾŜbŀ{ǾŜǘǳ. 

Vrstica z menijem vsebuje tri postavke: Kontinenti, 5ǊȌŀǾŜ, ter Zapri. Postavka 5ǊȌŀǾŜ naj 
ǾǎŜōǳƧŜ ǑŜ ǇƻŘƳŜƴƛ Ȋ ƳƻȌƴƻǎǘƳƛ 5ƻŘŀƧ ŘǊȌŀǾƻ, ¦ǊŜŘƛ ƛȊōǊŀƴƻ ŘǊȌŀǾƻ in .ǊƛǑƛ ƛȊōǊŀƴƻ ŘǊȌŀǾƻ. 
Gumbƛ Ǿ ƻǊƻŘƧŀǊƴƛ ǎƻ ƭŜ ōƭƛȌƴƧƛŎŜ Ȋŀ ǇƻǎǘŀǾƪŜ Ǿ ƳŜƴƛƧǎƪƛ ǾǊǎǘƛŎƛ ό5ƻŘŀƧ ŘǊȌŀǾƻ, Brisanje izbrane 
ŘǊȌŀǾŜ, ¦ǊŜƧŀƴƧŜ ƛȊōǊŀƴŜ ŘǊȌŀǾŜ in KontinentiύΦ  5ƻŘŀƴƻ ƧŜ ǑŜ Ǿƴƻǎƴƻ ǇƻƭƧŜ Ȋŀ ǾǇƛǎ ƛƳŜƴŀ ŘǊȌŀǾŜ 
ƛƴ ƎǳƳō Ȋŀ ƛǎƪŀƴƧŜ ǘŜ ŘǊȌŀǾŜ Ǿ ǘŀōŜƭƛΦ 

Projekt vsebuƧŜ ǑŜ ǘǊƛ ǇƻŘƻōǊŀȊŎŜΦ YŜǊ Ǉŀ ȌŜƭƛƳo v podobrazcih dostopati do objektov glavnega 
obrazca, moramo najprej ustrezno spremeniti projektno datoteko Program.cs. 

class  Program 
{  



  1  

 

¦őƴƻ ƎǊŀŘƛǾƻ ƧŜ ƴŀǎǘŀƭƻ Ǿ ƻƪǾƛǊǳ ǇǊƻƧŜƪǘŀ aǳƴǳǎ нΦ bƧŜƎƻǾƻ ƛȊŘŀƧƻ ƧŜ ƻƳƻƎƻőƛƭƻ ǎƻŦƛƴŀƴŎƛǊŀƴƧŜ 
9ǾǊƻǇǎƪŜƎŀ ǎƻŎƛŀƭƴŜƎŀ ǎƪƭŀŘŀ 9ǾǊƻǇǎƪŜ ǳƴƛƧŜ ƛƴ aƛƴƛǎǘǊǎǘǾŀ Ȋŀ ǑƻƭǎǘǾƻ ƛƴ ǑǇƻǊǘΦ 

Stran 38 

    ///  <summary> 
    ///  The main entry point for the application.  
    ///  </summary> 
    //  NAPOV%$ ÎÏÖÅÇÁ ÏÂÊÅËÔÁ ÔÉÐÁ &$ÒÚÁÖÅ ƽÏÂÊÅËÔ ÂÏ 34!4)I%.ƾ 
    public  static  FDrzave drzave;  
    [ STAThread]  
    static  void  Main()  
    {  
        Application .EnableVisualStyles();  
        Application .SetCompatibleTextRenderingDefault( false );  
        // ustvarja nje  novega objekta tipa Fdrzave  
        drzave = new FDrzave();  
        Application .Run(drzave);  
    }  
}  

tǊŜŘ ǇƛǎŀƴƧŜƳ ƻŘȊƛǾƴƛƘ ƳŜǘƻŘΣ ǳǎǘǾŀǊƛƳƻ ǑŜ ǇƻŘƻōǊŀȊŜŎ Ȋŀ ŘƻŘŀƧŀƴƧŜ ƻȊΦ ŀȌǳǊƛǊŀƴƧŜ ƴƻǾŜ 
ŘǊȌŀǾŜ όDrzava.cs). Vsi gradniki naj imajo lastnost Modifiers nastavljeno na Public. V gradnik tipa 
ComboBox ōƻƳƻ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ǇƻƛȊǾŜŘōŜ ǳǾƻȊƛƳƭƛ ǇƻŘŀǘƪŜ ƛȊ ǘŀōŜƭŜ Kontinenti. Prikazano je polje 
ime kontinenta, lastnost ValueMember gradnika pa je nastavljena na polje Id_Kontinenta. 
Gumba na obrazcu sta modalna: gumb Shrani vrne vrednost DialogResult.OKΣ ƎǳƳō tŜƪƭƛőƛ Ǉŀ 
DialogResult.Cancel. 

 

 

 

 

 

Slika 24: tƻŘƻōǊŀȊŜŎ Ȋŀ ŘƻŘŀƧŀƴƧŜ ƴƻǾŜ ŘǊȌŀǾŜ ƛƴ Ȋŀ ŀȌǳǊƛǊƛǊŀƴƧŜ ǇƻŘŀǘƪƻǾ ƻ ƛȊōǊŀƴƛ ŘǊȌŀǾƛΦ 

Lotimo se sedaj odzivnih metod glavnega obrazca. V njem najprej napovemo vse potrebne 
ƻōƧŜƪǘŜ Ȋŀ ŘŜƭƻ Ȋ ōŀȊƻ ǇƻŘŀǘƪƻǾΦ ½ŀǇƛǑƛƳƻ ǘǳŘi povezovalni niz. Uporabljali ga bomo v vseh 
ƻōǊŀȊŎƛƘ ƴŀǑŜƎŀ ǇǊƻƧŜƪǘŀΣ zato ga ustvarimo izven vseh metod. Povezavo z bazo in prikaz 
celotne tabele Drzave bomo na glavnem obrazcu ustvarili s ǇƻƳƻőƧƻ ƪƻƴǎǘǊǳƪǘƻǊƧŀΦ Dodana je 
ǑŜ ƻŘȊƛǾƴŀ ƳŜǘƻŘŀ Ȋŀ ȊŀǇƛǊŀƴƧŜ ƻōǊŀȊŎŀΦ 

Public  partial  class  Fdrzave  : Form 
{  
    SqlConnection  dataConnection;  
    SqlDataAdapter  daDrzave;  
    /*objekti za povezavo z bazo so javni zato, da jih lahko uporabimo v  
     podrejenih obrazcih*/      
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    public  DataSet  dsDrzave;  
    // povezovalni niz  
    public  string  izvor = @" Data 
Source=. \ SQLEXPRESS;AttachDbFilename=C:\ DOKUMENTI\!0*˩¦/,!\ APJ\ SQL 
SERVER\ DrzaveSQL\ DrzaveSQL.mdf;Integrated Security=True;Connect 
Timeout=30;User In stance=True " ;  
    //Konstruktor obrazca  
    public  Fdrzave()  
    {  
        InitializeComponent();  
        try  
        {  
            // +Ï ÓÅ ÏÂÒÁÚÅÃ ÏÄÐÒÅ ÂÏ Ö ÔÁÂÅÌÉ ŅÅ ÓÅÚÎÁÍ ÖÓÅÈ ÖÎÅÓÅÎÉÈ ÄÒŅÁÖ 
            string  SQL = " select * from Drzave " ;  
            dataConnection = new SqlConnection (izvor);  
            dsDrzave = new DataSet ();  
            daDrzave = new SqlDataAdapter (SQL, dataConnection);  
            daDrzave.Fill(dsDrzave, " Drzava" );  
            dataGridView1.DataSource = dsDrzave.Tables[0];  
        }  
        catch  
        {  
            MessageBox.Show( " Napaka pri dostopu do baze podatkov!  " );  
        }  
    }  
    //ZAPIRANJE obrazca  
    private  void  zapriToolStripMenuItem_Click( object  sender, EventArgs  e)  
    {  
        Close();  
    }  
}  

V odzivna metoda za dodajanje nove ŘǊȌŀǾŜ ƴŀƧǇǊŜƧ ǳǎǘǾŀǊƛƳƻ ƴƻǾ ƻōƧŜƪǘ ǊŀȊǊŜŘŀ Drzava. Tako 
ǳǎǘǾŀǊƧŜƴ ƻōǊŀȊŜŎ ƻŘǇǊŜƳƻ ƳƻŘŀƭƴƻΦ őŜ ƧŜ ǳǇƻǊŀōƴƛƪ ǾŀƴƧ ǳǎǇŜǑƴƻ ǾƴŜǎŜƭ ǇƻŘŀǘƪŜΣ ǳǎǘǾŀǊƛƳƻ 
transakcijo tipa insert. Za dodajanje novih podatkov v tabelo potrebujemo kar nekaj Sql 
parametrov, ki jim bomo dali imena, ki nas bodo asociirala na njihov pomen. Z metodo 
ExecuteNonQuery ǎǇǊƻȌƛƳƻ ǾǎǘŀǾƭƧŀƴƧŜ Ǿ ǘŀōŜƭƻΣ Ȋ ƳŜǘƻŘƻ Commit Ǉŀ Řƻƪƻƴőƴƻ ǇƻǘǊŘƛǘƛ 
narejene spremembe va tabeli. 

ƳƳ$/$!*!.*% ÎÏÖÅ ÄÒŅÁÖÅ 
private  void  dodajToolStripMen uItem_Click( object  sender, EventArgs  e)  
{  
    Drzava  Nova = new Drzava ();  
    Nova.Text = ʏ6ÎÏÓ ÎÏÖÅ ÄÒŅÁÖÅƞʏ;  
    ƳƳ+Ï ÓÅ ÏÂÒÁÚÅÃ ÏÄÐÒÅƗ ÂÏ Ö ÓÐÕÓÔÎÅÍ ÓÅÚÎÁÍÕ ŅÅ ÐÒÖÉ ËÏÎÔÉÎÅÎÔ         
    Nova.comboBox1.SelectedIndex = 0;  
              
    if  (Nova.ShowDialog() == DialogResult .OK)  
    {  
        ƳƳ0ÒÅÄ ÚÁéÅÔËÏÍ ÔÒÁÎÓÁËÃÉÊÅ ÏÄÐÒÅÍÏ ÐÏÖÅÚÁÖÏ Ú ÂÁÚÏ ÐÏÄÁÔËÏÖ 
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        dataConnection.Open();  
        SqlTransaction  myTrans = dataConnection.BeginTransaction();  
        SqlCommand dataCommand = new SqlCommand();  
        dataCommand.Connection = dataConnection;  
        dataCommand.Transaction = myTrans;  
        try  
        {  
            //deklaracija SQL parametrov za SQL transacijo  
            dataCommand.Parameters.Add( new SqlParameter ( "@Drzava",  
                 Nova.textBox1.Text));  
            dataCommand.Parameters.Add( new SqlParameter ( "@Kontinent" ,  
                 Nova.comboBox1.Text));  
            dataCommand.Parameters.Add( new SqlParameter ( "@Povrsina" ,  
                 Nova.textBox2.Text));  
            dat aCommand.Parameters.Add( new SqlParameter ( "@Prebivalstvo" ,  
                 Nova.textBox3.Text));  
            dataCommand.Parameters.Add( new SqlParameter ( "@BDP",  
                 Nova.textBox4.Text));  
            //ukazni niz za vstavljanje novega zapisa v tabelo  
            dataCommand.CommandText = "Insert INTO Drzave (Drzava,Kontinent,  
Povrsina,Prebivalstvo,BDP) VALUES (@Drzava,@Kontinent,@Povrsina,@Prebivalstvo  
,@BDP)";  
            dataCommand.CommandType = CommandType.Text;  
            // za zapis v ta belo potrebujemo metodo ExecuteNonQuery)  
            dataCommand.ExecuteNonQuery();  
            myTrans.Commit(); //poizkus zapisa v tabelo  
        }  
        catch  
        {  
            ƳƳIÅ ÊÅ ÐÒÉĪÌÏ ÄÏ ÎÁÐÁËÅƗ ÖÚÐÏÓÔÁÖÉÍÏ ÐÒÅÊĪÎÊÅ ÓÔÁÎÊÅ  
            myTrans.Rollback();  
            MessageBox.Show(ʏ¦ÉÆÒÁ ÓËÕÐÉÎÅ ŅÅ ÏÂÓÔÁÊÁ ÁÌÉ ÐÁ ÎÁÐÁËÁ ÐÒÉ 
shranjevanju!" );                     
        }  
        string  SQL = "SELECT * FROM Drzave" ;  
        dataConnection = new SqlConnection (izvor);  
        daDrzave = new SqlDataAdapter (SQL, dataConnection);  
        dsDrzave = new DataSet ();  
        daDrzave.Fill(dsDrzave, "Drzava" );  
        dataGridView1.DataSource = dsDrzave.Tables[0];  
    }  
}  

tƻ ǳǎǇŜǑƴƻ ƛȊǾŜŘŜƴƛ ǘǊŀƴǎŀƪŎƛƧƛ ǎƳƻ ǇƻǎƪǊōŜƭƛ Ȋŀ ƻǎǾŜȌŜǾŀƴƧŜ ǾǎŜōƛƴŜ ƎǊŀŘƴƛƪŀ DataGridView, v 
ƪŀǘŜǊŜƳ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛ ƴƻǾƻ ǾƴŜǎŜƴŀ ŘǊȌŀǾŀΦ 

½ŀ ŀȌǳǊƛǊŀƴƧŜ ǇƻŘŀǘƪƻǾ ƛȊōǊŀƴŜƎŀ ȊŀǇƛǎŀ ǇǊŀǾ ǘŀƪƻ ǳǇƻǊŀōƛƳƻ ƻōƧŜƪǘ ǊŀȊǊŜŘŀ Drzava. Razlika 
ƳŜŘ ŘƻŘŀƧŀƴƧŜƳ ƛƴ ŀȌǳǊƛǊŀƴƧŜƳ Ǉŀ ƧŜ ǎŜǾŜŘŀ Ǿ ǘŜƳΣ Řŀ ƳƻǊŀƳƻ ǇǊŜŘ ǇǊƛƪŀȊƻƳ ƻōǊŀȊŎŀ Ȋŀ 
ŀȌǳǊƛǊŀƴƧŜ ǇƻǎƪǊōŜǘƛΣ Řŀ ǎƻ na njem podatki izbranega zapisa. Ker smo vsem vizuelnim objektom 
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na obrazcu Drzava nastavili lastnost Modifiers na PublicΣ ǘƻ ǎŜŘŀƧ ƴŜ ōƻ ǘŜȌƪƻΦ Iz osnov OOP in 
ǇƻƎƭŀǾƧŀ ƻ ǾŜőƻƪŜƴǎƪƛƘ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŀƘ vemo, da do njih dostoǇŀƳƻ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ƻǇŜǊŀǘƻǊƧŀ ǇƛƪŀΦ 
Vrednosti podatkov bomo pobirali iz celic in jih kasneje prav tako shranjevali v celice gradnika 
DataGridViewΦ ¢ƻ Ǉŀ ǎƳƻ ǎŜ ƴŀǳőƛƭƛ ȌŜ Ǿ ǇƻƎƭŀǾƧǳΣ Ǿ ƪŜǘŜǊŜƳ ǎƳƻ ǇƻŘǊƻōƴƻ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛƭƛ ǘŀ 
gradnik. 

Tokratna transakcija bo tipa updateΦ tƻ ǳǎǇŜǑƴƛ ƛȊǾŜŘōƛ ƳƻǊŀƳƻ ǑŜ ǇƻǎƪǊōŜǘƛ Ȋŀ ƻǎǾŜȌŜǾŀƴƧŜ 
vsebine gradnika DataGridViewΦ tƻŘŀǘƪƛ ŘǊȌŀǾŜΣ ƪƛ ǎƳƻ ƧƛƘ ǊŀǾƴƻƪŀǊ ǎǇǊŜƳƛƴƧŀƭƛΣ ōƻŘƻ 
spremenejni tudi na ekranu.  

ƳƳ!¿52)2!.*% ÐÏÄÁÔËÏÖ Ï ÉÚÂÒÁÎÉ ÄÒŅÁÖÉ ÐÒÉ ÄÖÏËÌÉËÕ ÎÁ $ÁÔÁ'ÒÉÄ6ÉÅ× 
private  void  dataGridView1_DoubleClick( object  sender, EventArgs  e)  
{  
    Drzava  Azuriraj = new Drzava();  
    Azuriraj.Text = ʏ!ŅÕÒÉÒÁÎÊÅ ÐÏÄÁÔËÏÖ ÉÚÂÒÁÎÅ ÄÒŅÁÖÅ ÄÒŅÁÖÅƞʏ;  
    //podatek izbrane vrstice gradnika DataGridView prenesemo na obrazec  
    Azuriraj.textBox1.Text = Convert .ToString(   
                               dataGridView1.CurrentRow.Cells[1].Value);  
    int  poz=Azuriraj.comboBox1.FindString( Convert .ToString(   
            dataGridView1.CurrentRow.C ells[2].Value),0);  
    Azuriraj.comboBox1.SelectedIndex = poz;  
    Azuriraj.textBox2.Text = Convert .ToString(   
                               dataGridView1.CurrentRow.Cells[3].Value);  
    Azuriraj.textBox3.Text = Convert .ToString(   
                               dataGridView1.CurrentRow.Cells[4].Value);  
    Azuriraj.textBox4.Text = Convert .ToString(   
                               dataGridView1.CurrentRow.Cells[5].Value);  
    int  pozicija = Convert .ToInt32(dataGridView1.CurrentRow.Cells[0].Value);  
    if  (Azuriraj.ShowDialog() == DialogResult .OK)  
    {  
        ƳƳ0ÒÅÄ ÚÁéÅÔËÏÍ ÔÒÁÎÓÁËÃÉÊÅ ÏÄÐÒÅÍÏ ÐÏÖÅÚÁÖo z bazo podatkov  
        dataConnection.Open();  
        SqlTransaction  myTrans = dataConnection.BeginTransaction();  
        SqlCommand dataCommand = new SqlCommand();  
        dataCommand.Connection = dataConnection;  
        dataCommand.Transaction = myTra ns;  
        try  
        {  
            //deklaracija parametrov za SQL transacijo  
            dataCommand.Parameters.Add( new SqlParameter ( "@ID_Drzava" ,  
               pozicija));  
            //ali lahko tudi:    
            dataCommand.Parameters.AddWithVa lue("@ID_Drzava",pozicija);  
            dataCommand.Parameters.Add( new SqlParameter ( "@Drzava",  
               Azuriraj.textBox1.Text));  
            dataCommand.Parameters.Add( new SqlParameter ( "@Kontinent" ,  
               Azuriraj.comboBox1.Text));  
            dataCommand.Parameters.Add( new SqlParameter ( "@Povrsina" ,  
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               Azuriraj.textBox2.Text));  
            dataCommand.Parameters.Add( new SqlParameter ( "@Prebivalstvo" ,  
               Azuriraj.textBox3.Text));  
            dataCommand.Parameters.A dd( new SqlParameter ( "@BDP",  
               Azuriraj.textBox4.Text));  
            dataCommand.CommandText = "Update Drzave  SET Drzava=@Drzava,   
                     Kontinent=@Kontinent,Povrsina=@Povrsina,Prebivalstvo=    
                     @Prebivalstvo ,BDP=@BDP WHERE ID_Drzava=@ID_Drzava";   
            dataCommand.CommandType = CommandType.Text;  
            dataCommand.ExecuteNonQuery();  
            ƳƳéÅ ÊÅ ÖÓÅ /+Ɨ ÐÏÄÁÔËÅ ÄÏËÏÎéÎÏ ÓÈÒÁÎÉÍÏ Ö ÔÁÂÅÌÏ 
            myTrans.Commit();  
        }  
        catch  
        {  
            ƳƳIÅ ÊÅ ÐÒÉĪÌÏ ÄÏ ÎÁÐÁËÅƗ ÖÚÐÏÓÔÁÖÉÍÏ ÐÒÅÊĪÎÊÅ ÓÔÁÎÊÅ  
            myTrans.Rollback();  
            MessageBox.Show( "Napaka pri shranjevanju!" );  
        }  
        string  SQL = "SELECT * FROM Drzave" ;  
        dataConnection = new SqlConnection (izvor);  
        daDrzave = new SqlDataAdapter (SQL, dataConnection);  
        dsDrzave = new DataSet ();  
        daDrzave.Fill(dsDrzave, "Drzava" );  
        dataGridView1.DataSource = dsDrzave.Tables[0];  
    }  
}  

5ƻŘŀƧƳƻ ǑŜ ƻŘȊƛǾƴƻ ƳŜǘƻŘƻ Ȋŀ ōǊƛǎŀƴƧŜ Ȋŀpisa iz tabele. Pred brisanjem uporabnika v 
ǎǇƻǊƻőƛƭƴŜƳ ƻƪƴǳ ƻōǾŜǎǘƛƳƻΣ ƪŀǘŜǊƻ ǾǊǎǘƛŎŀ ōƻ ǇƻōǊƛǎŀƴŀΦ 2Ŝ ǳǇƻǊŀōƴƛƪ ōǊƛǎŀƴƧŜ ǇƻǘǊŘƛ 
naredimo transakcijo tipa deleteΦ tƻ ōǊƛǎŀƴƧǳ ȊƻǇŜǘ ǇƻǎƪǊōƛƳƻ Ȋŀ ƻǎǾŜȌŜǾŀƴƧŜ ȊŀǇƛǎƻǾ ƴŀ 
obrazcu. 

ƳƳ"2)3!.*% ÉÚÂÒÁÎÅ ÄÒŅÁÖÅ 
pri vate  void  brisiToolStripMenuItem_Click( object  sender, EventArgs  e)  
{  
    if  ( MessageBox.Show(ʏ"ÒÉĪÅÍ ÄÒŅÁÖÏ ʏ + 
dataGridView1.CurrentRow.Cells[1].Value.ToString(), "Brisanje vrstice" , 
MessageBoxButtons .OKCancel, MessageBoxIcon.Question) == DialogResult .OK)  
    {  
        ƳƳÚÁÐÏÍÎÉÍ ÓÉ ĪÉÆÒÏ ÄÒŅÁÖÅƗ ËÉ ÊÏ ŅÅÌÉÍ ÐÏÂÒÉÓÁÔÉ 
        int  sifra = Convert .ToInt32(dataGridView1.CurrentRow.Cells[0].Value);  
        dataConnection.Open();  
        SqlTransaction  myTrans = dataConnection.BeginTransaction();  
        SqlCommand dataCommand = new SqlCommand();  
        dataCommand.Connection = dataConnection;  
        dataCommand.Transaction = myTrans;  
        try  
        {  
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            dataCommand.Parameters.Add( new SqlParameter ( "@ID_Drzava" ,sifra));  
                     
            //ali tudi takole:  
            //SqlParameter param1 = new SqlParameter();  
            //param1.ParameterName = "@ID_Drzava";  
            //param1.Value = sifra;  
            //dataCommand.Parameters.Add(param1);  
                  
            dataCommand.CommandText = "DELETE FROM Drzave WHERE ID_Drzava  
                                       =@ID_Drzava";  
            dataCommand.ExecuteNonQuery();  
            ƳƳéÅ ÊÅ ÖÓÅ /+Ɨ ÐÏÄÁÔËÅ ÄÏËÏÎéÎÏ ÓÈÒÁÎÉÍÏ Ö ÔÁÂÅÌÏ  
            myTrans.Commit();  
        }  
        catch  
        {  
            myTrans.Rollback();  
            MessageBox.Show(ʏ¦ÉÆÒÁ ÓËÕÐÉÎÅ ŅÅ ÏÂÓÔÁÊÁ ÁÌÉ ÐÁ ÎÁÐÁËÁ ÐÒÉ 
shranjevanju!" );  
        }  
        ƳƳ/ÓÖÅŅÉÍÏ ÐÏÄÁÔËÅ Ö ÄÁÔÁ'ÒÉÄ6ÉÅ×ʦ ÇÌÅÄÅ ÎÁ ÎÏÖÏ ÓÔÁÎÊÅ ÂÁÚÉ 
        string  SQL = "SELECT * FROM Drzave";  
        dataConnection = new SqlConnection (izvor);  
        daDrzave = new SqlDataAdapter (SQL, dataConnection);  
        dsDrzave = new DataSet ();  
        daDrzave.Fill(dsDrzave, "Drzava" );  
        dataGridView1.DataSource = dsDrzave.Tables[0];  
    }  
}  

¦ǇƻǊŀōƴƛƪǳ ȌŜƭƛƳƻ ǇƻƴǳŘƛǘƛ ǑŜ ƳƻȌƴƻǎǘ ƛǎƪŀƴƧŀ ƻȊƛǊƻƳŀ ǇǊŜǾŜǊƧŀƴƧŀΣ ŀƭƛ ƧŜ ƴŜƪŀ ŘǊȌŀǾŀ ȌŜ Ǿ 
tabeli. V odzivni metodi bomo preverjanje izvedli kar v gradniku DataGridViewΦ 2Ŝ ƴŀƧŘŜƳƻ 
ƛǎƪŀƴƻ ŘǊȌŀǾƻΣ ǎƛ ȊŀǇƻƳƴƛƳƻ ƴƧŜƴ ƛƴŘŜƪǎΦ tǊŜƪƻ ǘŜƎŀ ƛƴŘŜƪǎŀ ƭŀƘƪƻ ƴŀto na koncu pridemo do 
ǾǎŜƘ ǇƻŘŀǘƪƻǾ ƛǎƪŀƴŜ ŘǊȌŀǾŜΦ 

ƳƳ)3+!.*% ÄÒŅÁÖÅƗ ËÁÔÅÒÅ ÉÍÅ ÊÅ ÚÁÐÉÓÁÎÏ Ö ÔÅØÔ"ÏØʦ 
private  void  toolStripButton5_Click( object  sender, EventArgs  e)  
{  
    ƳǉÖ ÓÐÒÅÍÅÎÌÊÉÖËÏ ÐÏÚÉÃÉÊÁ ÂÏÍÏ ÓÈÒÁÎÉÌÉ ÉÎÄÅËÓ ÎÁÊÄÅÎÅ ÄÒŅÁÖÅ Ƶ éÅ  
      ÄÒŅÁÖÅ ne najdemo, ima spremenljivka vrednost - 1*/  
    int  pozicija= - 1;  
    for  ( int  i = 0; i < dataGridView1.Rows.Count; i++)  
    {  
        if  ( Convert .ToString(dataGridView1.Rows[i].Cells[1].Value) == 
toolStripTextBox1.Text)  
        {  
            pozicija = i;  
            break ;  
        }             
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    }  
    if  (pozicija == - 1)  
        MessageBox.Show(ʏ4Á ÄÒŅÁÖÁ ÎÅ ÏÂÓÔÁÊÁƞʏ);  
    else  
    {                 
        ƳƳÖ ÇÒÁÄÎÉËÕ $ÁÔÁ'ÒÉÄ6ÉÅ× ÓÅ ÐÏÓÔÁÖÉÍÏ ÎÁ ÎÁÊÄÅÎÏ ÄÒŅÁÖÏ 
        dataGridView1.Rows[pozicija].Se lected = true ;  
        ƳǉéÅ ÈÏéÅÍÏƗ ÄÁ ÂÏ ÉÚÂÒÁÎÁ ÖÒÓÔÉÃÁ ÔÕÄÉ ÁËÔÉÖÎÁƗ ÄÏÌÏéÉÍÏ ĪÅ  
          aktivno celico te vrstice*/  
        dataGridView1.CurrentCell = dataGridView1.Rows[pozicija].Cells[0];             
    }  
}  

Naslednja odzivna metoda je prirejena dogodku Enter, ki se zgodi ob vstopu uporabnikove 
ƳƛǑƪŜ Ǿ ƎǊŀŘƴƛƪ TextBox. Dosedanja vsebina vnosnega polja ǎŜ ƻō ǾǎŀƪŜƳ ǾǎǘƻǇǳ ōǊƛǑŜΦ 

//BRISANJE vsebine gradnika textBox1  
private  void  toolStripTextBox1_Enter( object  sender, EventArgs  e)  
{  
    toolStripText Box1.Clear();  
}  

Na vrsti so odzivne metode razreda DrzavaΦ hōƧŜƪǘŜ ǘŜƎŀ ǊŀȊǊŜŘŀ ōƻƳƻΣ ƪƻǘ ǎƳƻ ȌŜ ǾƛŘŜƭƛΣ 
ǇƻǘǊŜōƻǾŀƭƛ Ȋŀ ǾƴŀǑŀƴƧŜ ƴƻǾƛƘ ŘǊȌŀǾΣ ǘŜǊ Ȋŀ ǎǇǊŜƳƛƴƧŀƴƧŜ ǇƻŘŀǘƪƻǾ ƻōǎǘƻƧŜőƛƘ ŘǊȌŀǾΦ Obrazec 
ǎƳƻ ǇǊƛǊŀǾƛƭƛ ȌŜ ǇǊŜƧΣ ƴŀǇƛǎŀǘƛ ƳƻǊŀƳŜ ƭŜ ǑŜ ǇƻǘǊŜōƴŜ ƻŘȊƛǾne metode.  

V konstruktorju poskrbimo za prenos vsebine tabele Kontinenti v gradnik tipa ComboBox, ki je 
ƴŀ ƻōǊŀȊŎǳΦ bŜƪŀƧ ǇƻŘƻōƴŜƎŀ ǎƳƻ ŘŜƭŀƭƛ ȌŜ Ǿ Ŝƴƛ ƻŘ ǾŀƧΣ ƴŜ ǎƳŜƳƻ Ǉŀ ǇƻȊŀōƛǘƛ ƴŀ ƭŀǎǘƴƻǎǘƛ 
DisplayMember in ValueMember. S prvo povemo, kateri podatki bodo v spustnem seznamu 
ǇǊƛƪŀȊŀƴƛΣ Ȋ ŘǊǳƎƻ Ǉŀ ƪŀǘŜǊƛ ǇƻŘŀǘŜƪ ōƻ ǾǊƴƧŜƴ ƻō ƛȊōƛǊƛΦ 5ƻŘŀƭƛ ōƻƳƻ ȌŜ ƻŘȊƛǾƴƻ ƳŜǘƻŘƻ 
dogodka KeyPress, ki jo bomo priredili vnosnim poljem. tǊŜŘ ȊŀǇƛǊŀƧŜƳ ƻōǊŀȊŎŀ Ǉŀ ōƻƳƻ ǑŜ 
preverilƛΣ őŜ ƧŜ ǳǇƻǊŀōƴƛƪ ƪƻǊŜƪǘƴƻ ƛȊǇƻƭƴƛƭ Ǿǎŀ Ǿƴƻǎƴŀ polja in izbral kontinent. 

//konstruktor odzivne metode razreda Drzava  
public  partial  class  Drzava  : Form 
{  
    //Konstruktor  
    public  Drzava()  
    {  
        InitializeComponent();  
        /*v gradnik ComboBox programsko uvozimo vse kontinente, ki se  
          nahajajo v tabeli Kontinenti*/  
        SqlConnection  povezava = new SqlConnection (); //Objekt za povezavo  
        DataSet  dsDrzaveSQL; ƳƳ$ÁÔÁ3ÅÔ ÚÁ ÓÈÒÁÎÊÅÖÁÎÊÅ ÐÒÅÎÅĪÅÎÉÈ ÐÏÄÁÔËÏÖ 
        SqlDataAdapter  daKontinenti; //adapter za prenos dobavitelje v 
        try  
        {  
            povezava = new SqlConnection ( Program.drzave.izvor);  
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            SqlCommand poizvedba = new SqlCommand();  
            poizvedba.CommandText = "SELECT * FROM Kontinenti" ;  
            poizvedba.Connection = povezava;  
            daKontinenti = new SqlDataAdapter (poizvedba.CommandText,  
                                              povezava);  
            dsDrzaveSQL = new DataSet ();  
            ƳƳÏÂÊÅËÔ ÄÓ$ÒÚÁÖÅ31, ÐÏÖÅŅÅÍÏ Ó ÔÁÂÅÌÏ +ÏÎÔÉÎÅÎÔÉ 
            daKontinenti.Fill(ds DrzaveSQL,"Kontinenti" );  
            ƳƳÏÂÊÅËÔ ÃÏÍÂÏ"ÏØʦ ÐÏÖÅŅÅÍÏ Ó ÐÏÄÁÔËÏÖÎÉÍ ÉÚÖÏÒÏÍ 
            comboBox1.DataSource = dsDrzaveSQL.Tables[0];  
            //prikazana bodo imena Kontinentov  
            comboBox1.DisplayMember = "Ime" ;  
            /*ob iz biri kontinenta bo vrednost izbire ID tega kontinenta*/  
            comboBox1.ValueMember = "ID_Kontinenta" ;  
            //Odpremo povezavo z bazo, da se izvede poizvedba  
            poizvedba.Connection.Open();  
            povezava.Close(); //Zapremo povez avo z bazo  
        }  
        catch  
        {  
            MessageBox.Show( "Napaka pri dostopu do baze! \ nProjekt se bo  
                             zaprl!" );  
            Application .Exit();  
        }  
    }  
 
    //dogodek KeyPress gradnika texBox2  
    priva te  void  textBox2_KeyPress( object  sender, KeyPressEventArgs  e)  
    {  
        //dovolj ÅÎ ÌÅ ÖÎÏÓ ÃÅÌÅÇÁ ĪÔÅÖÉÌÁ ƽĪÔÅÖËÅ in tipka BackSpace)  
        if  (((e.KeyChar < '0' ) || (e.KeyChar > '9' ))&& (e.KeyChar !=  
          ( char )(8)))  
            e.Handled = tr ue;  
    }  
 
    //Dogodek gumba Shrani  
    private  void  button1_Click( object  sender, EventArgs  e)  
    {  
        ƳƳIÅ ÕÐÏÒabnik ne bo  ÖÎÅÓÅÌ ĪÔÅÖÉÌÁ ÐÒÅÂÉÖÁÌÃÅÖƗ ÓÅ ÏËÎÏ ÎÅ ÂÏ ÚÁÐÒÌÏ 
        if  (textBox2.Text.Trim() == "" )  
        {  
            MessageBox.Sh ow(ʏ6ÎÅÓÉ ĪÔÅÖÉÌÏ ÐÒÅÂÉÖÁÌÃÅÖƞʏ);  
            this .DialogResult = DialogResult .None;  
        }  
        ƳƳIÅ ÕÐÏÒÁÂÎÉË ÎÅ ÂÏ ÖÎÅÓÅÌ ÐÏÖÒĪÉÎÅƗ ÓÅ ÏËÎÏ ÎÅ ÂÏ ÚÁÐÒÌÏ         
        else  if  (textBox3.Text.Trim() == "" )  
        {  
            MessageBox.Show( "VnÅÓÉ ÐÏÖÒĪÉÎÏƞʏ);  
            this .DialogResult = DialogResult .None;  
        }  
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        ƳƳIÅ ÕÐÏÒÁÂÎÉË ÎÅ ÂÏ vnesel BDP, se okno ne bo zaprlo          
        else  if  (textBox4.Text.Trim() == "" )  
        {  
            MessageBox.Show( "Vnesi BDP!" );  
            this .DialogResult = DialogResult .None;  
        }             
    }  
}  

Za ogled kontinentov, ki obstajajo v tabeli Kontinenti prav tako potrebujemo svoj obrazec, ki ga 
poimenujmo FKontinenti.cs. Vsebuje naj menijsko vrstico s tremi gumbi za dodajanje novega 
kontinenta, brisanje izbranega kontinenta in urejanje izbranega kontinenta. Podatki iz tabele 

bodo zopet prikazani v gradniku tipa DataGridView, ki mu lastnost Dock 
nastavimo na Fill.  

 

 

 

 

 

Slika 25: Obrazec za prikaz, urejanje, brisanje in dodajanje kontinentov. 

Obrazec bomo odpirali iz glavnega obrazca, zato imamo v glavnem meniju le-ǘŜƎŀ ȌŜ 
pripravljeno postavko Kontinenti. Tule je odzivna metoda: 

//PRIKAZ kontinentov  
private  void  kontinentiToolStripMenuItem_Click( object  sender , EventArgs  e)  
{  
    FKontinenti  Kont = new FKontinenti ();  
    Kont.ShowDialog();  
}  

Na obrazcu FKontinenti ni nobenega modalnega gumba, zato smo metodo ShowDialog klicali 
kar samostojno.  

YŀǊ ƴŜƪŀƧ ŘŜƭŀ ƛƳŀƳƻ ǑŜ Ȋ ƻŘȊƛǾƴƛƳƛ ƳŜǘƻŘŀƳƛ ǘŜƎŀ ƻōǊŀȊŎŀΦ YƻƴǘƛƴŜƴǘŜ ȌŜƭƛƳƻ ǘǳŘƛ ŘƻŘŀƧŀǘƛΣ 
spreminjati njihove podatke in jih brisati iz tabele. V konstruktorju najprej poskrbimo za prenos 
vsebine tabele Kontinenti iz baze Drzave. 

public  partial  class  FKontinenti  : Form 
{  
    SqlConnection  dataConnection;  
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    SqlDataAdapt er  daKontinenti;  
    DataSet  dsDrzave; ƳƳ$ÁÔÁ3ÅÔ ÚÁ ÓÈÒÁÎÊÅÖÁÎÊÅ ÐÒÅÎÅĪÅÎÉÈ ÔÁÂÅÌ 
    public  FKontinenti()  
    {  
        InitializeComponent();  
        //Klic metode za prikaz podatkov in oblik. gradnika DataGridView  
        OblikujDataGridView();  
    }  
    //metoda za prikaz podatkov v dataGridView1 in za njegovo oblikovanje  
    private  void  OblikujDataGridView()  
    {  
        string  SQL = "select * from Kontinenti" ;  
        dataConnection = new SqlConnection ( Program.drzave.izvor);  
        dsDrzave = new DataSet ();  
        daKontinenti = new SqlDataAdapter (SQL, dataConnection);  
        daKontinenti.Fill(dsDrzave, "Kontinenti" );  
        dataGridView1.DataSource = "" ;  
        ƳǉÉÚ ÄÓ$ÒÚÁÖÅ ÐÒÉËÁŅÅÍÏ ÔÁÂÅÌÏ Ú ÉÎÄÅËÓÏÍ ʣ -  Kontinetni (v tabeli  
          z inde ËÓÏÍ ʣ ÓÏ ÄÒŅÁÖÅǉƳ 
        dataGridView1.DataSource = dsDrzave.Tables[0];  
        //prvi stolpec (ID kontinenta) v dataGridView1 ne bo prikazan          
        dataGridView1.Columns[0].Visible = false ;  
        dataGridView1.Columns[1].Width = 150;  
        dataGridView1.AllowUserToAddRows= false ;ƳƳÄÏÄÁÊÁÎÊÅ ÖÒÓÔÉÃ ÎÉ ÍÏŅÎÏ 
         ƳƳÂÒÉÓÁÎÊÅ ÖÒÓÔÉÃ ÎÉ ÍÏŅÎÏ 
        dataGridView1.AllowUserToDeleteRows= false ;   
        ƳƳÕÒÅÊÁÎÊÅ ÎÅÐÏÓÒÅÄÎÏ ÎÁ ÏÂÒÁÚÃÕ .) ÍÏŅÎÏ         
        this .dataGridView1.ReadOnly = tr ue;   
        dataGridView1.Rows[0].Selected = true ;  
        ƳǉéÅ ÈÏéÅÍÏƗ ÄÁ ÂÏ ÉÚÂÒÁÎÁ ÖÒÓÔÉÃÁ ÔÕÄÉ ÁËÔÉÖÎÁƗ ÄÏÌÏéÉÍÏ ĪÅ  
         aktivno celico te vrstice*/  
        dataGridView1.CurrentCell = dataGridView1.Rows[0].Cells[1];  
        dataConnection.Close ();  
    }  
}  

Odzivne metode za brisanje, dodajanje in urejanje podatkov iz tabele Kontinenti so zelo 
podobne tistim, ki smo jih uporabili pri delu s tabelo DrzavaΦ ½ŀ ŘƻŘŀƧŀƴƧŜ ƛƴ ŀȌǳǊƛǊŀƴƧŜ ōƻƳƻ 
potrebovali tudi nov obrazec, na katerem bo eno samo vnosno polje in dva modalna gumba. 
Tule so najprej vse tri odzivne metode. 

    //BRISANJE izbranega kontinneta  
    private  void  toolStripButton2_Click( object  sender, EventArgs  e)  
    {  
        if  ( MessageBox.Show(ʏ"ÒÉĪÅÍ ËÏÎÔÉÎÅÎÔ 
" +dataGridView1.CurrentRow.Cells[ 1].Value  + "?" , "BRISANJE 
POSTAVKE", MessageBoxButtons .YesNo, MessageBoxIcon.Question)== DialogResult .Yes)  
        {    
            Ƴǉ0/:/2ƙ ÐÒÅÄ ÂÒÉÓÁÎÊÅÍ ËÏÎÔÉÎÅÎÔÁ ÂÉ ÍÏÒÁÌÉ ĪÅ ÐÒÅÖÅÒÉÔÉƗ ÁÌÉ  
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             Ö ÔÁÂÅÌÉ $ÒÚÁÖÅ ÏÂÓÔÁÊÁ ËÁËÁ ÄÒŅÁÖÁ ÉÚ ÔÅÇÁ ËÏÎÔÉÎÅnta in v  
             ÔÅÍ ÐÒÉÍÅÒÕ ÂÒÉÓÁÎÊÅ ÐÒÅÐÒÅéÉÔÉƞƞƞǉƳ 
            int  sifra;             
            sifra= Convert .ToInt32(dataGridView1.CurrentRow.Cells[0].  Value);  
            dataConnection.Open();  
            SqlTransaction  myTrans = dataConnectio n.BeginTransaction();  
            SqlCommand dataCommand = new SqlCommand();  
            dataCommand.Connection = dataConnection;  
            dataCommand.Transaction = myTrans;  
            try  
            {  
                dataCommand.Parameters.Add( new SqlParameter ( "@ID_Kont" ,  
                                           sifra));  
                dataCommand.CommandText = "DELETE FROM Kontinenti WHERE  
                                           ID_Kontinenta =@ID_Kont" ;  
                dataCommand.ExecuteNonQuery();  
                myTrans.Commit();  
            }  
            catch  
            {  
                ƳƳIÅ ÊÅ ÐÒÉĪÌÏ ÄÏ ÎÁÐÁËÅƗ ÖÚÐÏÓÔÁÖÉÍÏ ÐÒÅÊĪÎÊÅ ÓÔÁÎÊÅ  
                myTrans.Rollback();  
                MessageBox.Show( "Napaka pri shranjevanju!" );  
            }  
            dataConnection.Close();  
            OblikujDataGridView();  
        }  
    }  
    //DODAJANJE novega kontinenta  
    private  void  toolStripButton1_Click( object  sender, EventArgs  e)  
    {  
        FNovKontinent  novK = new FNovKontinent ();  
        if  (novK.ShowDialog() == DialogResult .OK)  
        {  
            ƳƳ0ÒÅÄ ÚÁéÅÔËÏÍ ÔÒÁÎÓÁËÃÉÊÅ ÏÄÐÒÅÍÏ ÐÏÖÅÚÁÖÏ Ú ÂÁÚÏ ÐÏÄÁÔËÏÖ 
            dataConnection.Open();  
            SqlTransaction  myTrans = dataConnection.BeginTransaction();  
            SqlCommand dataCommand = new SqlCommand();  
            dataCommand.Connection = dataConnection;  
            dataCommand.Transaction = myTrans;  
            try  
            {  
                //deklaracija parametrov za SQL transacijo  
                dataCommand.Parameters.Add( new SqlParameter ( "@Ime",  
                                           novK.tBKont .Text));  
                dataCommand.CommandText = "Insert INTO Kontinenti (ime)  
                                           VALUES (@Ime)";  
                dataCommand.CommandType = CommandType.Text;  
                dataCommand.ExecuteNonQuery();  
                myTrans.Commit();  
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            }  
            catch  
            {  
                ƳƳIÅ ÊÅ ÐÒÉĪÌÏ ÄÏ ÎÁÐÁËÅƗ ÖÚÐÏÓÔÁÖÉÍÏ ÐÒÅÊĪÎÊÅ ÓÔÁÎÊÅ  
                myTrans.Rollback();  
                MessageBox.Show( "Napaka pri shranjevanju!" );                     
            }  
            dataConnection.Close();  
            OblikujDataGridView();  
        }  
    }  
    //UREJANJE izbranega kontinenta  
    private  voi d toolStripButton3_Click( object  sender, EventArgs  e)  
    {  
        FNovKontinent  novK = new FNovKontinent ();  
        //POZOR:tBKont  mora imet i lastnost  Modifiers nastavljeno na Public  
       novK.tBKont .Text = dataGridView1.CurrentRow.Cells[1].Value.ToStri ng();  
        /*POZOR: gradnik groupBox1 mora imeti lastnost Modifiers  
          nastavljeno na Public*/  
        novK.groupBox1.Text = ʏ!ŅÕÒÉÒÁÎÊÅ ÉÍÅÎÁ ËÏÎÔÉÎÅÎÔÁʏ;  
        if  (novK.ShowDialog() == DialogResult .OK)  
        {  
            ƳƳ0ÒÅÄ ÚÁéÅÔËÏÍ Ôransakcije odpremo povezavo z bazo podatkov  
            dataConnection.Open();  
            SqlTransaction  myTrans = dataConnection.BeginTransaction();  
            SqlCommand dataCommand = new SqlCommand();  
            dataCommand.Connection = dataConnectio n;  
            dataCommand.Transaction = myTrans;  
            try  
            {  
                //deklaracija parametrov za SQL transacijo  
                dataCommand.Parameters.Add( new SqlParameter ( "@Ime",  
                  novK.tBKont .Text));  
                dataCommand.Parameters.Add( new SqlParameter ( "@Kont",  
                  Convert .ToInt32(dataGridView1.CurrentRow.Cells[0].Value)));  
                /*spremenimo le ime kotinenta, ID ostane seveda enak  
                  ƽËÌÊÕéÎÏ ÐÏÌÊÅƾǉƳ 
                dataCommand.CommandText = "Update Kontinenti SET Ime=@Ime  
                                           WHERE ID_Kontinenta=@Kont";  
                dataCommand.CommandType = CommandType.Text;  
                dataCommand.ExecuteNonQuery();  
                myTrans.Commit();  
            }  
            catch  
            {  
                myTrans.Rollback();  
                MessageBox.Show( "Napaka pri shranjevanju!" );  
            }  
            dataConnection.Close();  
            OblikujDataGridView();  
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        }  
    }  
}  

hǎǘŀƴŜ ƴŀƳ ǑŜ ƻbrazec za dodajanje oz. urejanje kontinenta(FNovKontinent.cs). Gumba na 
obrazcu sta modalna: gumb Shrani vrne vrednost DialogResult.OK, gumb tǊŜƪƭƛőƛ pa 
DialogResult.Cancel. 

 

TextBox (tBKont) 

 

Slika 26: ObraȊŜŎ ŘƻŘŀƧŀƴƧŜκŀȌǳǊƛǊŀƴƧŜ  ƪƻƴǘƛƴŜƴǘŀΦ 

public  partial  class  FNovKontinent  : Form 
{  
    public  FNovKontinent()  
    {  
        InitializeComponent();  
        /*gradnika tBKont  in groupBox morata imeti lastnost Modifiers  
         nastavljeno na Public*/  
    }  

}  
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PRIPRAVA NAMESTITVENEGA PROGRAMA, TESTIRANJE  

bŀ ƴŜƪƛ ǘƻőƪƛ Ǿ ǇǊƻŎŜǎǳ ǊŀȊǾƻƧŀ Windows aplikacije, je potrebno projekt pripraviti za testiranje 
na ciljnem ǊŀőǳƴŀƭƴƛƪǳΦ tripraviti ga je potrebno tudi tako, da ga bodo uporabniki lahko 
namestili na svoj Ǌŀőǳƴŀƭƴƛƪ ƛƴ Ǝŀ ǘǳŘƛ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƭƛΦ ¢ŜǎǘƛǊŀƴƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘŀ ǇǊƛ ǳǇƻǊŀōƴƛƪǳ ƴŀƳ ƭŀƘƪƻ 
Ǿ ǾŜƭƛƪƛ ƳŜǊƛ ǇƻƳŀƎŀ ǇǊƛ ƛǎƪŀƴƧǳ ōƻƭƧǑƛƘ ǊŜǑƛǘŜǾ ƛƴ ǇǊƛ ƻŘǇǊŀǾƭƧŀƴƧǳ ǘŜȌŀǾΣ Řƻ ƪŀǘŜǊƛƘ ƭŀƘƪƻ ǇǊƛŘŜ 
ǇǊƛ ǳǇƻǊŀōƛ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŜ ƴŀ ŘǊǳƎŜƳ ǊŀőǳƴŀƭƴƛƪǳΦ 

V preteklosti je biƭƻ ǾŜőƛƴŀ ǇǊƻƧŜƪǘƻǾ ƴŜƳǑőŜƴƛƘ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ǊŀȊƴƛƘ ƴŀƳŜǎǘƛǘǾŜƴƛƘ όSetup) 
programov, ki so bili shranjeni na CD-Ƨǳ ŀƭƛ ƴŜƪƧŜ Ǿ ƻƳǊŜȌƴƛ ǎƻǎŜǑőƛƴƛΦ ± ȊŀŘƴƧƛƘ ƭŜǘƛƘ Ǉŀ ƭŀƘƪƻ 
Windows projekte namestimo neposredno preko Web ǎǘǊŜȌƴƛƪƻǾΣ ƪŀǊ ƧŜ ǇƻǎŜōƴƻ ǳƎodno pri 
nadgradnji projektov. Yƻǘ ǇǊƛƳŜǊ ƭŀƘƪƻ ǾȊŀƳŜƳƻ ǇǊƻƎǊŀƳŜ Ȋŀ ǇǊƻǘƛǾƛǊǳǎƴƻ ȊŀǑőƛǘƻΣ ƪƛ ƧƛƘ ƧŜ 
zaradi stalno novih in novih virusov potrebno nadgrajevati zelo pogosto. Visual Studio 2010 
nam za potrebe testiranja, namestitev in nadgradenj ǇƻƴǳƧŀ ƻōŀ ƴŀőƛƴŀ. 

Obstajajo trije naőƛƴƛ Ȋŀ ǊŀȊƳƴƻȌŜǾŀƴƧŜ ƻȊΦ ǘŜǎǘƛǊŀƴƧŜ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧΦ  

 XCopy 

 ClickOnce 

 Izdelava Setup projektaς a (namestitvenega programa) 

±ǎŀƪ ƻŘ ǘŜƘ ƴŀőƛƴƻǾ ƛƳŀ ǎǾƻƧŜ ǇǊŜŘƴƻǎǘƛ, pa tudi  slabosti. 

 

 

 

XCopy  

bŀƧǎǘŀǊŜƧǑƛ ƴŀőƛƴ Ȋŀ ǇǊŜƴƻǎ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŜ ƴŀ ŘǊǳƎ ǎƛǎǘŜƳ ƧŜ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ metode xcopy operacijskega 
sistema. Mapo, v katero je shranjena ƴŀǑŀ ƛȊǾǊǑƛƭƴŀ ŘŀǘƻǘŜƪŀ ό.exe) na sistemu, na katerem smo 
Ǝŀ ǊŀȊǾƛƭƛΣ ŜƴƻǎǘŀǾƴƻ ǇǊŜƪƻǇƛǊŀƳƻ ƴŀ ǳǇƻǊŀōƴƛƪƻǾ ŘƛǎƪΦ 2Ŝ ǎƻ Ǿ ǘŜƧ ƳŀǇƛ ǾǎŜ ǇƻǘǊŜōƴŜ ŘŀǘƻǘŜƪŜ 
Ȋŀ ƴŀǑƻ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧƻΣ ǎŜ ōƻ ǇǊƻƧŜƪǘ ǇǊŀǾƛƭno odprl in uporaba aplikacije  oziroma njeno  testiranje 
ōƻ ƳƻȌƴƻ ǘǳŘƛ ƴŀ ǘŜƳ ǊŀőǳƴŀƭƴƛƪǳΦ tǊŜŘƴƻǎǘ ǘŜƎŀ ƴŀőƛƴŀ ƧŜΣ Řŀ ƴƛ potrebna nobena dodatna 
konfiguracija ali pa registracija produkta.  
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Postopek je naslednji : kƻƴőƴŀ ƛȊǾǊǑƛƭƴŀ ǾŜǊȊƛƧŀ ǇǊƻƧŜƪǘŀΣ ƪƛ ǎƳo ga razvili, ƧŜ ƴŀ ƴŀǑŜƳ ǎƛǎǘŜƳǳ 
ǎƘǊŀƴƧŜƴŀ Ǿ ǇƻŘƳŀǇƛ ƴŀǑŜƎŀ ǇǊƻƧŜƪǘŀ ƛƴ ǎƛŎŜǊ Ǿ mapi Χōƛƴ\ReleaseΦ { ǇƻƳƻőƧƻ ǳƪŀȊŀ Ȋŀ 
kopiranje datotek XCopy operacijskega sistema DOS celotno mapo prekopiramo na nek medij 
(npr. CD, kƭƧǳőΣ ƳŜŘƛƧ Ǿ ƻƳǊŜȌƴƛ ǎƻǎŜǑőƛƴƛ Χύ. 

Primer ukaza XCopy 

C:>\ xcopy  "C:\Moja aplikacija\bin\release\*"    "E:\Moja aplikacija\" /s 

{ŜǾŜŘŀ ƭŀƘƪƻ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛȊǾŜŘŜƳƻ ǘǳŘƛ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ǘŜƘƴƛƪŜ Copy ς Paste v Windows Explorerju. 

¢ŀ ƴŀőƛƴ ƧŜ ǎŜǾŜŘŀ ƴŀƧŜƴƻǎǘŀǾƴŜƧǑƛΣ ƛƳŀ Ǉŀ ǾŜƭƛƪƻ ǇƻƳŀƴƧƪƭƧƛǾƻǎǘƛΦ 2Ŝ ƴŀƳǊŜő Ǿ ƳŀǇƛ Release ni 
vseh potrebnih datotek, ali pa őŜ ŎƛƭƧƴƛ ǳǇƻǊŀōƴƛƪ ƴƛƳŀ ƴŀƳŜǑőŜƴŜƎŀ okolja .NET Framework, 
aplikacije na njegovem Ǌŀőǳƴŀƭƴƛƪǳ ƴŜ ōƻ ƳƻȌƴƻ ȊŀƎƴŀǘƛΦ 

 

 

 

ClickOnce 

Pri izdelavi namestitvenega projekta, ki bo na voljo uporabnikom preko splŜǘƴŜƎŀ ǎǘǊŜȌƴƛƪŀΣ ŀƭƛ 
Ǉŀ ǘǳŘƛ ǇǊŜƪƻ ƪƭŀǎƛőƴŜ ƳŜǘƻŘŜ όƴǇǊΦ ƛƴǎǘŀƭŀŎƛƧǎƪƛ /5 ƛǇŘΦύ ƴŀƳ ǇƻƳŀƎŀ ǇƻǎŜōŜƴ őŀǊƻǾƴƛƪ 
(Wizard), vsebovan v razvojnem okolju Visual C#. 

Izberimo projekt, za katerega bomo naredili nov namestitveni projekt in ga postavili na nek 
ǎǘǊŜȌƴik, kjer bo na voljo uporabnikom. Kot alternativo bomo ustvarili ǑŜ namestitveni program, 
ǎ ǇƻƳƻőƧƻ ƪŀǘŜǊŜƎŀ ōƻ ƳƻȌƴƻ ƴŀǑ ǇǊƻƧŜkt namestiti ǇǊƛ ǳǇƻǊŀōƴƛƪǳ ƪŀǊ ǇǊŜƪƻ ƪƭƧǳőŀ ƻȊΦ /5-ja. 
Izberimo npr. projekt TriVVrsto, ki smo ga izdelali Ǿ ŜƴŜƳ ƻŘ ǇǊŜƧǑƴƧƛƘ Ǉoglavij. 

POZOR! V primeru, da bomo namestitvene datoteke ustvarili na ƴŜƪŜƳ ǎǘǊŜȌƴƛƪǳ, 
ōƻ ƴŀ ǎǘǊŜȌƴƛƪǳ Ǿ ƛȊōǊŀƴƛ ƳŀǇƛ ǇƻƭŜƎ ƴŀƳŜǎǘƛǘǾŜƴƛƘ ŘŀǘƻǘŜƪ ƴŀǎǘŀƭŀ ǘǳŘƛ ŘŀǘƻǘŜƪŀ 
tǳōƭƛǎƘΦƘǘƳΣ ƪƛ ƻƳƻƎƻőŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƛƧƻ ǇǊŜƪƻ ǎǇƭŜǘŀ όƴǇǊΦ ǎ ǇƻƳƻőƧƻ Microsoft Internet 
Explorer-ƧŀύΦ 2Ŝ Ǉŀ ōƻƳo namestitvene datoteke ustvarili na nekem disku, bomo na 

le-ǘŜƳ Řƻōƛƭƛ ƭŜ ƴŀƳŜǎǘƛǘǾŜƴŜ ŘŀǘƻǘŜƪŜ όƴŀƧǇƻƳŜƳōƴŜƧǑŀ ƳŜŘ ƴƧƛƳƛ ƧŜ Setup.exeΣ ƪƛ ǇƻȌŜƴŜ 
namestitev). 

Odprimo torej najprej projekt TriVVrsto. Z desnim klikom na projekt v oknu Solution Explorer 
ǇƻȌŜƴŜƳƻ őŀǊƻǾƴƛƪŀ Ȋŀ ƛȊŘŜƭŀǾƻ ƴŀƳŜǎǘƛǘǾŜƴŜ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŜΦ hŘǇǊŜ ǎŜ ƴƻǾƻ ƻƪƴƻΣ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ 
izberemo postavko Publish, da se odpre Publish Wizard. 

± ǇǊǾŜƳ ƪƻǊŀƪǳ ƳƻǊŀƳƻ ƴŀǾŜǎǘƛ ƭƻƪŀŎƛƧƻΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊƛ ȌŜƭƛƳƻ ƻōƧŀǾƛǘƛ όƻȊΦ ƪŀƳƻǊ ȌŜƭƛƳƻ ǇƻǎǘŀǾƛǘƛύ 
ƴŀǑe namestitvene datoteke. Na voljƻ ƛƳŀƳƻ ǾŜő ƳƻȌƴƻǎǘƛΦ bamestitveno datotekoΣ ŀƭƛ Ǉŀ ǾŜő 
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ŘŀǘƻǘŜƪΣ ƭŀƘƪƻ ƴŀƳǊŜő ǳǎǘǾŀǊƛƳƻ ƴŀ ǎǘǊŜȌƴƛƪǳΣ ƪƧŜǊƪƻƭƛ ƴŀ ŘƛǎƪǳΣ ƴŀ ftp ǎǘǊŜȌƴƛƪǳ ŀƭƛ Ǉŀ na 
spletni straniΦ aƻȌƴƻǎǘƛ ǎŜ ƻŘǇǊŜƧƻ ǎ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ƎǳƳō BrowseΦ ± ƴŀǑŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ bomo 
namestitveno datoteko ustvarili na ftp ǎǘǊŜȌƴƛƪǳ ¢~/ YǊŀƴƧ  (ftp://tsckr.si), seveda pa moramo 
pred tem v obrazec Open Web Site ǾƴŜǎǘƛ ǎǾƻƧŜ ǳǇƻǊŀōƴƛǑƪƻ ƛƳŜ ƛƴ ƎŜǎƭƻΦ Ciljno mapo na ftp 
ǎǘǊŜȌƴƛƪǳ ǳǎǘǾŀǊƛ ƴŀƳŜǎǘƛǘǾŜƴƛ Ǉrogram sam! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Slika 27: Ustvarjanje namestitvenih datotek na ftp ǎǘǊŜȌƴƛƪǳΦ 

2Ŝ ōƛ Ƙƻǘeli namestitvene datoteke ustvariǘƛ ƴŀ ƴŜƪŜƳ ƭƻƪŀƭƴŜƳ ǎǘǊŜȌƴƛƪǳΣ ōƛ Ǿ ƻƪƴǳ Open Web 
Site izbrali File System in izbrali namestitveno mapo ƴŀ ƴŜƪŜƳ ǎǘǊŜȌƴƛƪǳΦ 

± ŘǊǳƎŜƳ ƪƻǊŀƪǳ ŘƻƭƻőƛƳƻΣ ƪŀƪƻ ōƻ ǳǇƻǊŀōƴƛƪ ƛƴǎǘŀƭƛǊŀƭ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧƻΦ Izbrati moramo eno od treh 
ponujenih opcij 

 From a Web site - instalacija z neke spletne strani . 
 From a UNC path or file share ς ƛƴǎǘŀƭŀŎƛƧŀ ǇǊŜƪƻ ǎǘǊŜȌƴƛƪŀ Ǿ Windows oƪƻƭƧǳ όƳǊŜȌƛύΦ 
 From a CD-ROM or DVD-ROM ςinstalacija s CD-ja oz DVD-ja. 

± ƴŀǑŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ƛȊōŜǊƛƳƻ ǇǊǾƻ ƳƻȌƴƻǎǘΥ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǑŜ ȊŀǇƛǎŀǘƛ ƴŀǎƭƻǾ ǎǘǊŜȌƴƛƪŀ ƛƴ ƳŀǇŜΣ Ǿ 
katero se bodo shranile namestitvene datoteke. 

 

 

ftp://tsckr.si/
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Slika 28: Oƪƴƻ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳ Řƻƭƻőƛmo, kako bo uporabnik namestil svojo aplikacijo. 

± ǘǊŜǘƧŜƳ ƪƻǊŀƪǳ ŘƻƭƻőƛƳƻΣ ŀƭƛ ōƻ ƴŀǑŀ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŀ ŘƻǎǘƻǇƴŀ offline. Privzeta je vrednost Yes, kar 
Ȋŀ ƴŀǑƻ ǘǊŜƴǳǘƴƻ ƴŀƳŜǎǘƛǘŜǾ pomeni, da jo uporabnik lahko namesti ōǊŜȊ ǾƴŀǇǊŜƧǑƴƧŜ ǇǊƛƧŀve na 
ƴŜƪ ǎǘǊŜȌƴƛƪ ƻȊΦ ǎǇƭŜǘƴƻ ǎǘǊŀƴΦ 

 

 

 

 

 

 

 

 

Slika 29: Okno v katerem ŘƻƭƻőƛƳƻΣ ŀƭƛ ōƻ Ȋŀ ƴŀƳŜǎǘƛǘŜǾ potrebna prijava ali ne! 

± őŜǘǊǘŜƳ ƪƻǊŀƪǳ ƛƳŀƳƻ ƳƻȌƴƻǎǘ ǇƻǘǊŘƛǘǾŜ ǾǎŜƘ ƴŀƳŜǎǘƛǘŜǾ. S klikom na gumb Finish bo 
őŀǊƻǾƴƛƪ ƴŀ ǎǘǊŜȌƴƛƪu ustvaril ustrezno mapo, v njej pa vse potrebne datoteke za namestitev,  
hkrati Ǉŀ ǑŜ ǳǎǘǊŜȊŜƴ ŎŜǊǘƛŦƛƪŀǘΣ ƪƛ Ǝŀ ƭŀƘƪƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƳƻ Ȋŀ ǘŜǎǘƛǊŀƴƧŜΦ hōŜƴŜƳ ǎŜ 
spremenijo/dodajo nekatere nastavitve (datoteke) v Solution Explorer-ju, to datoteke potrebne 
za zagotovitev prijavljanja, varnosti in razmnoȌŜǾŀƴƧŀ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŜΦ ½ŀ ƪŀǎƴŜƧǑni pregled in 
spreminjanje teh nastavitev lahko kadarkoli v Solution Explorer-ju izberemo projektno datoteko, 


















